NESNE TABANLI
PROGRAMLAMA
11

Ogr. Gor. Hasan SANCAK

@BizimDigital



ICINDEKILER

PictureBox Kontroli

Coklu Form Uygulamalar1

RichTextBox Kontrolii

Menu Tasarimi

Dosyalama

FileStream Smifi

Ado.NET

Access Veri Taban1 Uygulama

SQL Server Veri Taban1 Uygulama

Raporlama

Referanslar

14
22
35
41
59
64

73

79

87
97
114

118



PictureBox Kontrolii

Resim goriintiilemeyi saglar. Form iizerinde bir resim goriintiilemek

icin kullanilir.

PictureBox Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi __Aciklama

Image Image Kontroliin resim kaynagmi belirler
SizeMode PictureBoxSizeMode Kontroliin, resmi nasil

goriintiileyecegini belirler.

AutoSize degeri, kontroliin bliylikligilinii resmin
biiyiikliigiine gore ayarlar.

CenterImage degeri, resmi kontroliin ortasina gelecek
sekilde ayarlar.

Normal degeri, kontroliin sol iist kdsesine gore
konumlandirir.

StretchImage degeri, resmi kontroliin biiyiikliigiine gore
boyutlandirir ve resmin tam goriinmesini saglar.

OpenFileDialog Kontrolii

Bu kontrol sayesinde kullanicilar windowsun kullandig1 ortak iletigim
formlarini kullanarak dosya yiikleme islemlerini gerceklestirebilirler.

& openFileDialogl



openFileDialog.ShowDialog()

openDialog pencerisinin agilmasini saglayan koddur. Bir butonun click
olayma yazildiginda dosya windowsun bilindik dosya agma ekrani
karsimiza ¢ikar.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
openFileDialogl.ShowDialog();
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openFileDialog1.Title()

openFileDialog penceresinin bagligin1 belirler.
openFileDialogl.ShowDialog() komutundan 6nce kullanilmalidir.
Cilinkii pencere agildiktan sonra Title' a deger atanirsa formun bagligi
degismeyecektir.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

openFileDialogl.Title = "Liitfen Dosya Seginiz";
openFileDialogl.ShowDialog();



openFileDialog1.Filter()

openFileDialog penceresinde sadece belirli uzantili dosyalarin
listelenmesini istenirse bu kod kullanilmalidir.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{ openFileDialogl.Title = "Liitfen Dosya Seginiz";
openfFileDialogl.Filter =" (*.jpg)| *.jpg| (*.png)| *.png";
openFileDialogl.ShowDialog();

}

Burada sadece jpg ve png uzantili dosyalarin listelenmesi istenmistir.
openFileDialogl.FilterIndex()

Filtreleme yaparken varsayilan olarak hangisinin kullanilacagini
belirler. Mesela openDialog penceresi ilk a¢ildigin varsayilan olarak
belirlenen deger jpg ise 6nce jpg resimler ¢ikar.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
openFileDialogl.Title = "Litfen Dosya Seginiz";
openfFileDialogl.Filter =" (*.jpg)| *.ipg| (*.png)| *.png";
openFileDialogl.Filterindex = 1;
// varsayilan olarak jpg uzantilari goster
openFileDialogl.ShowDialog();

}

openFileDialogl.InitialDirectory

openFileDialog penceresinin varsayilan olarak a¢ilmasi istenilen
klasoriin yolunu belirler.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
openFileDialogl.Title = "Litfen Dosya Seginiz";
openfFileDialogl.Filter =" (*.jpg)| *.ipg| (*.png)| *.png";
openFileDialogl.Filterindex = 1;



openFileDialogl.InitialDirectory="C:Documents and
Settings\\Desktop\\blog";
openFileDialogl.ShowDialog();

openFileDialogl.Multiselect

True degeri aktarilirsa openFileDialog penceresinde shift tusuna
basarak birden fazla dosya seg¢ilebilir.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
openFileDialogl.Title = "Litfen Dosya Seginiz";
openfFileDialogl.Filter =" (*.jpg)| *.ipg| (*.png)| *.png";
openFileDialogl.Filterindex = 1;
openFileDialogl.InitialDirectory="C:\\Documents and
Settings\\Desktop\\blog";
openFileDialogl.Multiselect = true;
openFileDialogl.ShowDialog();

openFileDialogl.FileNames

Secilen dosyanin yolunu belirler. Mesela segilen dosyanin yolunu bir
textbox a yazdiralim.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
openFileDialogl.Title = "Litfen Dosya Seginiz";
openfFileDialogl.Filter =" (*.jpg)| *.ipg| (*.png)| *.png";
openFileDialogl.Filterindex = 1;
openFileDialogl.InitialDirectory="C:\\Documents and
Settings\\Desktop\\blog";
openFileDialogl.Multiselect = true;
openFileDialogl.ShowDialog();



string str = openFileDialogl.FileNames;
textBox1.Text = str;

Uygulama: Dosya a¢ butonuna basilinca dosya agma penceresinden
secilen resim pictureBox kontroliine yiiklenecek dosya yolu
goriintiilenecek.

Dosys Ag Dosya Ag

Dosys Yoks Dosys Yoks  C:\Users\HSK\Pictures \skulogoof of

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

openFileDialogl.ShowDialog();

string dosya;

dosya=openFileDialogl.FileName;

textBox1.Text = dosya;

pictureBox1.Image = Image.FromFile(textBox1.Text);

pictureBox1.SizeMode = PictureBoxSizeMode.Stretchimage;
} o fem ol )
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Dosya Yol C:\Users\HSK\Pictures \akulogo-of of

Ayn1 uygulamaya bir combobox
kontrolii ekleyip bu kontrolden segilen
resmin picturebox kontroliine nasil
yerlesecegini secip resmin belirtilen

sekilde goriintiilenmesini saglamak i¢in




formu ve kodu asagidaki sekilde degistirebiliriz.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{
openFileDialogl.ShowDialog();
string dosya;
dosya=openFileDialogl.FileName;
textBox1.Text = dosya;
pictureBox1.Image = Image.FromFile(textBox1.Text);
pictureBox1.SizeMode = PictureBoxSizeMode.Stretchimage;
}
private void cmbResim_SelectedindexChanged(object sender,
EventArgs e)
{
switch (cmbResim.Selectedindex)
{
case 0: pictureBox1.SizeMode = PictureBoxSizeMode.AutoSize;
break;
case 1: pictureBox1.SizeMode = PictureBoxSizeMode.Centerlmage;
break;
case 2: pictureBox1.SizeMode = PictureBoxSizeMode.Normal;
break;
case 3: pictureBox1.SizeMode = PictureBoxSizeMode.Stretchimage;
break;

}
Coklu Form Uygulamalan

Windows uygulamalari, kullanici ile iletisimi Form nesneleri ile saglar.
Formlar, goriiniim 6zellikleri, pencere stili degistirilerek ve iizerine
kontroller eklenerek dzellestirilir. Ayrica birden ¢ok form nesnesi
kullanilarak, uygulamalar zenginlestirilir.



Birden Fazla Form Olusturmak

Windows uygulamalar1 birden fazla form nesnesinden olustugu igin,
projelere form eklemek her zaman gereklidir. Bir Windows projesine
yeni bir form eklemek icin:

1. Solution Explorer panelin den projeye sag tiklayarak ya da Project
meniisiinden Add Windows Form komutu segilir.

2. Cikan meniiden Windows Form 6gesinin secili oldugu kontrol edilir
ve bir isim verilerek form eklenir.

Baslangi¢ formlarinin ayarlanmasinin yani sira, uygulamada bir
formdan baska bir formun agilmasi ve ayarlanmasi sik karsilasilan bir
durumdur. Form nesneleri, System.Windows.Forms namespace i¢inde
bulunan Form smifindan tiiremis siniflardir. Dolayisiyla yeni bir Form
olusturmak i¢in, istenen Form sinifindan bir nesne olusturulmasi
yeterlidir.

Form1 yeniForm = new Forml();

Yeni olusturulan formlarin gosterilmesi, formun Show ve ShowDialog
metotlari ile yapilir. ShowDialog metodu, form gosterildikten sonra,
kapanana kadar diger formlara erigimi engeller. ShowDialog
metodundan sonra yazilan kodlar, form kapandiktan sonra ¢alistirilir.

Form1 yeniForm = new Forml();
yeniForm. ShowDialog( );

ShowDialog ile gosterilen formlar, hangi durum ile kapandiklarim
belirten bir DialogResult sonucu dondiiriirler. Bu kullanim
MessageBox.Show hazir fonksiyonu ile aynidir.

Forml frm = new Form1();
if (frm.ShowDialog = = DialogResult.Yes)

{
// Verileri kaydet }



Formun hangi diyalog sonucu ile donecegini, lizerindeki Button
kontrollerinin DialogResult 6zelligi ile belirlenir. Eger diigmenin bu
ozelligi Yes olarak ayarlanmigsa, Form bu diigmeye basilip kapandigi
zaman, DialogResult.Yes degerini dondiirtir.

Main yordamu biitlin uygulamalarmn girig noktasidir. Windows
uygulamalarinda formlar yiiklenmeden 6nce o form i¢inde tanimli
Main yordami ¢aligtirilir. Bu Main yordaminda Application sinifi
baslangi¢ formunu Run metodu ile ytikler. Application sinifi, .NET
Framework ¢atisinda, uygulamalar1 baglatmak, yonetmek ve
sonlandirmak i¢in kullanilir.

Projenin 6zelliklerinden baslangic nesnesi Sub Main olarak ayarlanirsa,
uygulama calistig1 zaman tiim projede Main yordami arar. Windows
uygulamalar1 gelistirirken Main yordami yazilirsa baglangic formunun
da bu yordam iginde belirtilmesi gerekir. Bu yordam bir modiiliin
icinde tanimlanabilir.

public static void Main()

{

Application.Run( new Formi());

Application smifinin Run metodu, parametre olarak baslangi¢ formu
ister. Uygulama basladig1 zaman hangi formun ¢aligmasi isteniyorsa,
bu formdan olusturulup parametre olarak verilir. New anahtar
kelimesi, siniflar1 olusturmak i¢in kullanilir.

Herhangi bir uygulamay1 sonlandirmak icin ise Application smifinin
Exit metodu kullanilabilir.

Application.Exit( ) ;
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Form Ozellikleri:

Ozellik Deger Tipi  Aciklama

AcceptButton Button Form {izerinde Enter tusuna basildig1
zaman “tiklanacak” Button kontrolii

CancelButton Button Form iizerinde Esc tusuna basildig1
zaman “tiklanacak™ Button kontrolii

Opacity Double Formun seffaflik orani (0 -1 arasi)

MaximizeBox Boolean Ekrani Kapla diigmesinin goriiniirligi

MaximizeBox Boolean Simge Durumunda Kiigiilt diigmesinin
gorliniirligi

ControlBox Boolean Close, Maximize ve Minimize

diigmelerinin tiimiiniin goriiniirligii

StartPosition FormStartPosition = Form ag¢ildig1 zaman, ekran
tizerindeki konumu

TopMost Boolean Formun tiim pencerelerin tizerinde
goriinmesi

FormBorderStyle FormBorderStyle Formun kenar stili

MaximumSize Size Formun alabilecegi maksimum biiyiikliik
MinimumSize Size Formun alabilecegi minimum biiyiikliik
Form Olaylar:

Olay Aciklama

Click Form iizerine tiklandig1 zaman gerceklesir

Closing Form kapanmadan hemen 6nce gergeklesir

11



Closed Form kapandiktan sonra gerceklesir

Load Form yiiklenirken gerc¢eklesir

KeyDown Form iizerindeyken bir tusun basilmasi ile gerceklesir
KeyUp Basilan tusun birakilmasi ile gerceklesir

Form Metotlar:

Metot Aciklama

Hide Formu Visible 6zelligini False yaparak, gizler

Close Formu kapatir. Eger form baslangi¢c formuysa uygulama
sonlanir

Show Formu gosterir . Hide ile gizlenmigse, Visible 6zelligi

True yapilr.
ShowDialog Formu diyalog kutusu olarak gdsterir.

Ayrica aktif olan forma ait metotlar1 kullanmak i¢in this metodu
kullanilabilir.

Ornegin aktif olan bir formu kapatmak i¢in

this.Close( );

Uygulama:Giris ekranindan dogru kullanici ad1 ve sifre yazilinca Ana
ekran1 agan ve giris formundaki kullanic1 ad1 verisini aktaran program.

8y Girig Ekrani b GRS = ane s =8 %

hsancak Hosgeldiniz!!!
Kullanict Adi hsancak vgeid

A

Sfre esse Kapatma lemi EJ

Form Kapatilsinmi?

(CTeize |




Giris Formu Kodlari

// Temizle Butonu
private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
textBox1.Clear();
textBox2.Clear();
}
public static string veri; //Veriyi aktaracak degisken

//Giris Butonu
private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (textBox1.Text == "hsancak" && textBox2.Text == "1234")
{
Form2 anafrm = new Form2();
veri = textBox1.Text;
anafrm.Show();
this.Visible = false;
}
else
{
MessageBox.Show("isim veya Parola Yanhs");
textBox1.Clear();
textBox2.Clear();
}
}

Ana Form Kodlari

private void Form2_Load(object sender, EventArgs e)

{

labell.Text = Form1l.veri + " Hosgeldiniz!!!";

13



// ALT + F5 Tuslarina basilinca form kapanma islemi baslar
private void Form2_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{

if (e.Alt == true && e.KeyCode == Keys.F5)

this.Close();

// Formun Kapanmasi olayi

private void Form2_FormClosing(object sender,

FormClosingEventArgs e)

{
DialogResult s;
s = MessageBox.Show("Form Kapatilsinmi?", "Kapatma
islemi", MessageBoxButtons.YesNo);
if (s == DialogResult.Yes)
{
e.Cancel = false;
Form1 grsfrm = new Form1();
grsfrm.Visible = true;
}
else
e.Cancel = true;
}
RichTextBox Kontrolii "z goerog o L
e o) =

TextBox kontroliinden daha
gelismis ozelliklere sahiptir.
Secilen yazinin rengi, yaz1 tipi
degistirilebilir. Madde isaretleri
kullanilabilir. Satir baglarindaki
bosluklar ayarlanabilir.

RichTextBox ozellikleri

* Zengin bir igerik sunar

+ lIstenen metnin YaZ1 tipi
ayarlanabilir

* Maddeleme, paragraf, kenar
bosluklari segeneklerini sunar

14



Normal bir metin kutusundan daha gelismis 6zelliklere sahip bir

kontroldiir.

TextBox kontroliinde yazinin yaz1 tipi, biiyiikliigli gibi ayarlar
yapilabilir. Ancak sadece segilen yazinin rengi, yazi tipi, satir basi
genisligi, madde isaretleri kullanimi gibi ayarlar yapmak miimkiin

degildir. RichTextBox kontrolii, bu tip zengin 6zelliklerin
kullanilmasini saglar.

RichTextBox Ozellikleri

RichTextBox kontrolii kullaniciya birgok secenek sunar, dolayisiyla
tasarim ve calisma aninda erisilebilen bir¢ok 6zelligi bulunur.

Tasarim aninda ulasilabilecek 6zellikler:

Ozellik

ZoomFactor

WordWrap

DetectUTrls

Lines

BulletIntend

AcceptsTab

Deger Tipi Aciklama

Single Metnin biiyiikliiglinii belirler. 1 — 64 arasi
bir deger alir.

Boolean Uzun yazilarin bir sonraki satira gecerek
goriintiilenmesini saglar

Boolean Baglanti olarak girilen yazilarin
LinkLabel seklinde algilanmasini belirler

String() Satirlar1 String dizisi olarak tutar

Integer Satirlarin madde isaretinden kag piksel
acikta duracagini belirler

Boolean Tab tusunu bir karakter olarak
algilanmasimi, dolayisiyla bu tusa basildiginda
kontrolden ¢ikilmasmin engellenmesini belirler

ShowSelectionMargin Boolean Satir bagindaki boslugun

gosterilmesini belirler
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RightMargin Integer Satirlarin maksimum uzunlugunu piksel
cinsinden belirler.

Calisma aninda ulasilabilecek 6zellikler:

Ozellik Deger Tipi Aciklama

Capture Boolean Kontrol i¢ine yaz1 yazarken farenin
gizlenmesini belirler

UndoActionName String  En son yapilabilecek Undo isleminin
ismini tutar

RedoActionName String  Undo islemi yapildiktan sonra, en son
yapilabilecek Redo isleminin ismini tutar.

SelectedText String Secilen metni belirler

SelectionBullet Boolean Secilen satirin madde isaretli olarak
goriintiilenmesini belirler

SelectionA lignment Boolean Segilen satirin hizalanmasini belirler

SelectionColor Color Secilen metnin rengini belirler

SelectionFont ~ Font Secilen metnin yazi tipini belirler

SelectionIntend Integer Secilen satirin, sol kenara olan uzakligini
belirler

SelectionLength Integer  Secilen metnin uzunlugunu belirler

16



RichTextBox Metotlari

Metot Aciklama
Find Metin kutusu i¢inde, parametre olarak verilen bir yaziy1

arar. Yaziy1 ilk gordiigii yerin indisini dondiiriir.
LoadFile Bir dosyadan alinan metni ytikler

SaveFile Parametre olarak verilen konumdaki dosyaya, metni
yazar. Dosyanin rtf veya doc uzantilarinda
kaydedilmesi, zengin igerigin goriintiilenmesi agisindan

onemlidir.
Undo Yapilan iglem geriye alinir
Redo Geri alinan iglem tekrar yapilir
RichTextBox Olaylarn
Olay Aciklama

TextChanged Metin kutusundaki yazi degistigi zaman gerceklesir

LinkClicked Metin i¢indeki bir baglantiya tiklandi1g1 zaman
gerceklesir

SaveFileDialog Kontrolii

Bu kontrol sayesinde kullanicilar windowsun & saveFileDialogl
kullandig1 ortak iletisim formlarmni kullanarak

dosya kaydetme islemlerini gerceklestirebilirler. Windowsun dosya
kaydet penceresini goriintiiler. Bir ¢ok 6zelligi OpenFileDialog
kontrolii ile aynidir.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

saveFileDialogl.Title = "Litfen Dosya Seginiz";
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saveFileDialogl.InitialDirectory="C:\\Documents and
Settings\\Desktop\\blog";
saveFileDialogl.ShowDialog( );

string str = saveFileDialogl.FileNames;

textBox1.Text = str;

FontDialog Kontrolii

Windowsun kullandig ortak iletisim formlarini
kullanarak font paleti islemlerini gerceklestirebilir.
Windowsun yaz1 tipi penceresini goriintiiler.

A7 fontDialogl

Yazi Tipi =3
Yaaz Tipi: Yaz tipi stili: Boyut:
Microsoft Sans Serif Normal 8 Tamam
icrosort sons serifllihoma ANE 1Y
: s s [ el |
(Minerva Egik 10 |E
Midtral Kalin 1;
- - 1
Modern No. 20 Kalin Egik 14
Monotype Corstva - ~| 16 ~
Efektler Omek
Osta Cizili &
Al G PR
Yaz:
Turkge -

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
// Yazi Tipi Penceresinde Renk Paletini de Goéruntiler
fontDialogl.ShowColor=true;
// Yazi Tipi Penceresini Goruntiler
fontDialogl.ShowDialog();
// Pencereden Secilen Yazi Tipi Font Ozelliginde Tutulur.
richTextBox1.SelectionFont = fontDialogl.Font;

}
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ColorDialog Kontrolii

Windowsun kullandig1 ortak iletisim formlarini
kullanarak renk paleti islemlerini gerceklestirebilir.
Windowsun renk penceresini goriintiiler.

] colorDialogl

&

Renk

LLL L] BN
EEEE 12
EEEETTY
EEEEAT
EEEET
TEENEEN
EEEEEN
TEEEEN

<
o
g
b
]

171
171
17
171
171
171
171
171

Ozel Renk Tanimla >>

[Tamam][ iptal J

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
// Renk Penceresini Gorintuller
colorDialogl.ShowDialog();
// Pencereden Secilen Renk Color Ozelliginde Tutulur.
richTextBox1.SelectionColor = colorDialogl.Color;
}
Uygulama: RichTextBox ta o Formt C=lte=
secilen metnin yazi tipi ve rengi Deneme METIN
diizenleme programi.
Font | [ Renk
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// Font Butonu
private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
fontDialogl.ShowDialog();

richTextBox1.SelectionFont = fontDialogl.Font;

// Renk Butonu

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
colorDialogl.ShowDialog();
richTextBox1.SelectionColor = colorDialogl.Color;

Uygulama: Basit Not defteri uygulamasi. (Uygulamada
OpenFileDilog, SaveFileDialog, FontDialog ve ColorDialog
kontrolleri de kullanilmistir.

a3 Forml S e
( Dosya Ag ] [ Dosyakayder | Metni Boyutlandir
Arttir
Font Renk Azak
[ Uygua | [ Aema

// Font Butonu
private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
fontDialogl.ShowDialog();



richTextBox1.SelectionFont = fontDialogl.Font;

// Renk Butonu

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
colorDialogl.ShowDialog();
richTextBox1.SelectionColor = colorDialogl.Color;

// Dosya A¢ Butonu
private void button3_Click(object sender, EventArgs e)
{
string dosya;
openFileDialogl.ShowDialog();
dosya = openFileDialogl.FileName;
richTextBox1.LoadFile(dosya,
RichTextBoxStreamType.PlainText);

// Dosya Kaydet Butonu
private void button4_Click(object sender, EventArgs e)
{
string dosya;
saveFileDialogl.ShowDialog();
dosya = saveFileDialogl.FileName;
richTextBox1.SaveFile(dosya);

// Arama Butonu
private void button5_Click(object sender, EventArgs e)
{
string aranan;
aranan = textBox1.Text;
int sonuc = richTextBox1.Text.IndexOf(aranan, 0);
21



if (sonuc ==-1)
MessageBox.Show("Aranan Kelime Yok");

else
{
richTextBox1.Focus();
richTextBox1.Select(sonuc, aranan.Length);
}

// Metni Boyutlandir Uygula Butonu
private void button6_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (radioButton1.Checked)
richTextBox1.ZoomFactor += 0.10f;
if (radioButton2.Checked)
richTextBox1.ZoomFactor -= 0.10f;
}

Menii Tasarim

Windows uygulamalarinda en ¢ok kullanilan tasarim araglari
meniilerdir. Dosya, diizen, goriiniim gibi meniiler neredeyse tiim

Windows uygulamalarinda, belli basli islerin yapilmasinda kullaniciya

kolay erisim saglar.

Uygulamalarda, meniilerde tanimlanan islemlere gorsel kisa yollar
sunulur. Bu islem arag¢ kutular ile saglanir.

Meniiler

Windows uygulamalarida kullanilan iki tip menii vardir. MainMenu,

formlarin basinda duran sabit meniidiir. ContextMenu, fare ile sag
tiklandiginda ¢ikan meniidiir.
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MainMenu (MenuStrip) Kontrolii

Formlarin baginda e Properties
duran menidiir. Menultem1 System.Windows.Forms. L]
4 el [ Y] ([
Menultem .,._,,._,,.._..J ponaaanaons () )
. MergeOrder 0 :_]
nesnelerinden MergeTyne Add
Modifiers Friend

olusur. Menii
Ogelerine kisa

OwnerDraw False
RadioCheck False

Shortcut None
yollar atanabilir. Showshortcut  True
Dosya -~
Visible True |
Text
The caption displayed by the item.

Windows uygulamasina bir mentii eklemek i¢in, Toolbox panelinden
bir MenuStrip kontroliinii forma siiriikleyin. Eklenen menii bir bilesen
olarak formun alt boliimiinde goziikecektir. Ancak iistiine gelindiginde
formun basliginin hemen altinda belirir. Menii 6gesi eklemek veya
ismini degistirmek i¢in {istiine gelinir ve baslik yazisi yazilir. Properties
panelinde bu meniiniin Menultem olarak eklendigi goriilir.

Meniiye Menultem eklendiginde hemen altinda ve yaninda, menii
eklemek i¢in bir yer acilir. Bu acilan yere de menii ismi girip, alt menii
ogeleri olusturulabilir. Menii 6gelerine basildig1 zaman bir iglemin
gergeklesmesi icin, kontrole ¢ift tiklanarak bu 6genin Click olayina
gegilir. Calistirilmak istenen kodlar buraya yazilir.

private void dosyaToolStripMenultem_Click(object sender,

EventArgs e)
{
// Dosya Menistine ait kodlar buraya ...
}
RiéhtToLeftAutoMirro False
o . . . ShortcutKeyDisplayStr
Menii 6gelerine isim verirken & ShortcutKeys None
isareti kullanilarak, kullanicin z_h°“’5h°“c””<eys ;’1“20
ize :
klavyenin ALT tusuyla bu 6geyi Tog
calistirmasini saglanabilir. & isareti ~ T®¢ &Dosya
. . . TextAlign MiddleCenter
hangi karakter ile kullanilirsa (hangi  tospirection Horizontal

TextimageRelation ImageBeforeText 73



karakterin solundaysa) kisa yol olarak o karakter kullanilir.

Yandaki sekilde &Dosya ile ALT+D tus kombinasyonuyla Dosya
meniisii agilir.

Menultem Ozellikleri
Ozellik Deger Tipi Aciklama
Checked Booleand Menii 6gesinin yaninda secili olduguna

dair bir igaretin gdziikmesini saglar

Enabled Boolean Menii 6gesinin aktif durumda olup
olmadigin1 belirler

RadioCheck Boolean Ogenin segilme stilinin RadioButton
diigmesi olarak goziikmesini saglar.

ShortCutKeys ShortCut Meniiye ulasim i¢in bir kisa yol tanimlar .

ShowShortCutKeys Boolean Meniiniin kisa yolunun, isminin yaninda
goziikmesini belirler

Menultems  MenultemCollection Alt meniilerin tutuldugu
koleksiyondur .

Ornek Uygulama: Meniilii not defteri uygulamas.

o Forml Sl o' Forml S
Dosya | Goranim  Bigim Dosya | Goranum | Bigim
Yeni Ctrl+N Tam Ekran
Ag Normal Ekran
Kaydet Simge Durumu

Kapat
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a3 Forml njulE)

Dosya  Gérandm | Bigim

Yaz Tipi
Renk

// Dosya Menlsu =» Yeni
private void yeniDosyaToolStripMenultem_Click(object sender,
EventArgs e)
{
if (richTextBox1.Visible == false)
richTextBox1.Visible = true;
else
{
DialogResult s;
s = MessageBox.Show("Dosya Kaydedilsinmi?",
"Kayit ???", MessageBoxButtons.YesNo);
if (s == DialogResult.Yes)
{
dosyaKaydetToolStripMenultem_Click(sender, e);
richTextBox1.Text = null;
}
else
richTextBox1.Text = null;

// Dosya MenUsi = Ac
private void dosyaA¢ToolStripMenultem_Click(object sender,
EventArgs e)

{
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string dosya;
if (richTextBox1.Visible == false)

{

else

EventArgs e)

openFileDialogl.ShowDialog();
dosya = openFileDialogl.FileName;
richTextBox1.Visible = true;
richTextBox1.LoadFile(dosya,
RichTextBoxStreamType.PlainText);

DialogResult s;

s = MessageBox.Show("Agik Dosya Kaydedilsinmi?",
"Kayit ???", MessageBoxButtons.YesNo);

if (s == DialogResult.Yes)

{

dosyaKaydetToolStripMenultem_Click(sender, e);
richTextBox1.Visible = false;
dosyaA¢ToolStripMenultem_Click(sender, e);

}

else

{

richTextBox1.Visible = false;
dosyaA¢ToolStripMenultem_Click(sender, e);

}

// Dosya Menlsi =» Kaydet
private void dosyaKaydetToolStripMenultem_Click(object sender,

string dosya;
saveFileDialogl.ShowDialog();
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dosya = saveFileDialogl.FileName;
richTextBox1.SaveFile(dosya);

// Dosya Menlsu =» Kapat
private void kapatToolStripMenultem_Click(object sender,
EventArgs e)

{
if (richTextBox1.Visible == false)
this.Close();
else
{
DialogResult s;
s = MessageBox.Show("Dosya Kaydedilsinmi?",
"Kayit ???", MessageBoxButtons.YesNo);
if (s == DialogResult.Yes)
{
dosyaKaydetToolStripMenultem_Click(sender, e);
this.Close();
}
else
this.Close();
}
}

// Gorinim MenUsi =» Tam Ekran
private void tamEkranToolStripMenultem_Click(object sender,
EventArgs e)

{

this.WindowState = FormWindowState.Maximized;

// Gorinim MenusU =» Normal Ekran
private void normalEkranToolStripMenultem_Click(object sender,
EventArgs e)
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this.WindowState = FormWindowState.Normal;

// Gorinim MenUsi =» Simge Durumu
private void simgeDurumuToolStripMenultem_Click(object sender,
EventArgs e)

{

this.WindowState = FormWindowState.Minimized;

// Bicim Menust =» Yazi Tipi
private void yaziTipiToolStripMenultem_Click(object sender,
EventArgs e)
{
fontDialogl.ShowDialog();
richTextBox1.SelectionFont = fontDialogl.Font;

// Bicim Menusl =» Yazi Rengi
private void yaziRengiToolStripMenultem_Click(object sender,
EventArgs e)
{
colorDialogl.ShowDialog();
richTextBox1.SelectionColor = colorDialogl.Color;
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ContextMenu(ContextMenuStrip) Kontrolii

Kontrollerin

Properties a X
ContextMenu
6zelligine atanir [llstaoxl System.Windows.Forms, ListBox )

Kontrollere sag i =

tikland1g1 zaman ¢ikan CausesValidation Troe -

mentidiir. ColumnWwidth ®
(none)

Toolboxtan Qursor

ContextMenuStrip DataSource

kontrolii forma DisplayMember

stirtiklenip brrakilir ve Dock

menii olusturulur.
Hangi kontroliin sag tus meniisii olacak ise o kontroliin ContextMenu
ozelliginden olusturulan ContextMenuStrip 6gesi segilir.

ContextMenu, bir kontroliin {istiine sag tiklandig1 zaman ¢ikan
meniidiir. Bu menii uygulamaya eklendigi zaman Properties
panelinde, kontrollerin ContextMenu 6zelligi olarak bu menti
atanabilir.

Uygulamanin Devami : Bir 6nceki uygulamada RichTextBox i¢in bir
Context Menii ekleyip kodlarmi yazalim.

o Forml =2 EcR~x™

Dosya  Gorindm  Bicim Context Mentiyii

ContetMenuStrip | olusturduktan sonra
Boyut Arttir RichTextBox’in
Boyut Azalt ContextMenu
Yazi Tipi ozelliginden
Yazi Rengi olusturdugumuz mentiyii
[ TypeHere ] se¢memiz gerekir.
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// Context Menl =» Boyut Arttir
private void boyutArttirToolStripMenultem_Click(object sender,
EventArgs e)

{

richTextBox1.ZoomFactor += 0.1f;

// Context Menl =» Boyut Azalt
private void boyutAzaltToolStripMenultem_Click(object sender,
EventArgs e)

{

richTextBox1.ZoomFactor -= 0.1f;

// Context Men( =» Yazi Tipi
private void yaziTipiToolStripMenultem1_Click(object sender,
EventArgs e)
{
// Bigcim Menustinde ayni islem yapildigi igin
// Bigim MenUsuinin Yazi Tipi Metodunu ¢agiriyoruz
yaziTipiToolStripMenultem_Click(sender, e);

// Context Meni = Yazi Rengi
private void yaziRengiToolStripMenultem1_Click(object sender,
EventArgs e)
{
// Bicim Menusunde ayni islem yapildig icin
// Bicim Menusinun Yazi Rengi Metodunu ¢agiriyoruz
yaziRengiToolStripMenultem_Click(sender, e);
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ToolStrip Kontrolii

Button

_
Meniilerin iglevlerine gorsel kisa yollar sunar. A Label
(i) SplitButton
ToolStrip ¢esitli nesnelerden olusur. =>» i DropDownButton
Separator
. ) - . . —x
Hangi diigmeye basildigi ButtonClick olayr ile  ** :°":’°8°"
bl extBox
anlasilir. ) ProgressBar
Too IS trlp Items Collection Editor 7=]
b Select item and add to list below: ToolStripButton toolStripButtonl
kontrolii o . s U]
meniilerin altida | e e o )
® T ~
kullaniciya kisa [#] 4 Behavir
toolStripButton3 AutoSize True
yollar, kullanim oy it e
- toolStripButtond DoubleClickEnabled False
kolaylig1 sunan Erabed e
ToolTipText Yeni Dosya E
bir kontroldiir. e L0
. > (ApplicationSettings) m
Kontroldeki i
=
6geler gogu (Name) toolStripButtonl -
zaman Image

ozelliginin sagladigi resimler ile gosterilir. Resim yerine yazi da
gosterilebilir ancak yazi ile islem listelemek meniiler ile saglanir.

ToolStrip kontroliine nesneler eklemek i¢in kontroliin Items Collection
ozelliginde faydalanilir. Tasarim aninda Properties panelinden Items
Collection 6zelligine basildig1 zaman ¢ikan pencerede, kontrole yeni
nesne eklenir.

ToolTipText Ozelligi

Kontrollerin iizerine gelindiginde bilgi mesaj1 verir. Mesaj, kontrollerin
“ToolTipText” 6zelligine yazilir.

(% Kat egoriler
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Uygulamanmin Devamu : Bir 6nceki uygulamaya ToolStrip ile arag
cubugu ekleyip kodlarini yazalim.

f- ™

=3 Eol =

ya i Gorinim  Bigim

> B Arama

// ToolStrip =» Yeni Dosya Butonu
private void toolStripButton1_Click(object sender, EventArgs e)

{
// Dosya Menistinde ayni islem yapildigi icin
// Dosya MenUstiniin Yeni Dosya Metodunu ¢agiriyoruz
yeniDosyaToolStripMenultem_Click(sender, e);

}

// ToolStrip =» Dosya A¢ Butonu
private void toolStripButton2_Click(object sender, EventArgs e)

{
// Dosya Menistinde ayni islem yapildigi icin
// Dosya Menlstiniin Dosya A¢ Metodunu c¢agiriyoruz
dosyaA¢ToolStripMenultem_Click(sender, e);

}

// ToolStrip =» Dosya Kaydet Butonu
private void toolStripButton3_Click(object sender, EventArgs e)

{
// Dosya Menistinde ayni islem yapildigi icin
// Dosya Menlstiniin Dosya Kaydet Metodunu ¢agiriyoruz
dosyaKaydetToolStripMenultem_Click(sender, e);

}
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// ToolStrip =» Arama Butonu
private void toolStripButton4_Click(object sender, EventArgs e)
{
string aranan;
aranan = toolStripTextBox1.Text;
int sonuc = richTextBox1.Text.IndexOf(aranan, 0);
if (sonuc ==-1)
MessageBox.Show("Aranan Kelime Yok");
else
{
richTextBox1.Focus();
richTextBox1.Select(sonuc, aranan.Length);

Status Bar (StatusStrip Kontrolii)

Windows formlarinin durum ¢ubugudur. Windows uygulamalarinda
formlarin altinda bulunan durum ¢ubugunu temsil eder.

JH
StatusStrip kontroliindeki etiket ile durum o siatuctabel
cubugunda yazi gosterilebilecegi gibi Bl ProgressBar
farkli nesnelerde eklenebilir. > & DropDownButton

(-] SplitButton
Uygulamanin Devamu : Bir 6nceki Krormi =@ |
uygulamaya StatusStrip ile StatusLabel .
ekleyip Dosya = Yeni meniisiine e

Kapat

Mouse konumlandiginda durum
cubugunda bilgi verelim.

|| Yeni Dosya Acar |
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private void yeniDosyaToolStripMenultem_MouseEnter(object
sender, EventArgs e)

{
// Mouse Dosya Menisiinde Yeni Ustline gelince
// Durum Cubugunda “Yeni Dosya Olustur” goruntilenir.
toolStripStatusLabell.Text = "Yeni Dosya Olustur";

}

private void yeniDosyaToolStripMenultem_MouseLeave(object
sender, EventArgs e)

{
// Mouse Dosya Menisiinde Yeni kismindan ayrilinca
// Durum Cubugunu bosaltmamiz gerekir.
toolStripStatusLabell.Text = null;
}
NotifyIcon Kontrolii
Windows gorev cubugunda
goriintlilenen simgedir. Kapat
ﬁ Yardim
NotifyIcon Ozellikleri -
Ozellik Deger Tipi Aciklama
Icon Icon Gorev ¢ubugunda goziikecek

simgeyi belirler
ContextMenu Menu Simgeye sag tiklandig1 zaman agilacak
mentiyi belirler

Text String Simge tizerine gelindiginde
goriintlilenecek yaziy1 belirler.
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Dosyalama

C#' ta dosya iglemleri temel olarak akimlar (streamler) iizerine
kuruludur. Akim (Stream), byte diizeyinde bir girdi bilgisi olusturan
veya ¢ikt1 bilgisi elde eden mantiksal bir birimdir. Bu birimler I/O
sistemi araciligiyla dosya, ekran gibi fiziksel aygita baglanir. Bu
konuda en ¢ok kullanilan dosya tipi disk dosyalaridir. Disk iizerinde
bilgi okuma, yazma, klavyeden bilgi alma ve ekrana bilgi yazdirma gibi
islemler i¢in akim yontemi kullanilir. Akim (Stream) yontemi okuma
veya yazma bakimindan bellek kadar hizli ve kullanisli olmadigi i¢in
ve isletim sistemi diizeyinde tiim dosyalarin byte olmasi nedeniyle
okuma, yazma islemleri bir kere de degil parca parga byte olarak
islenir.

NET Framework’te hem byte hem de karakter akimi smniflar
mevcuttur. Karakter akimi siniflar temelde byte akimi siniflar1 kullanir.
Akim (Stream) siniflarinin temelini soyut bir sinif olan
"System.I1O.Stream" sinif1 olusturur. MemoryStream ve FileStream
byte Stream sinifindan tiiremis siniflardir. Karakter akimi igin
kullanilan StreamWriter, StreamReader smiflar1 ise TextWriter ve
TextReader smiflarindan tiiremis smiflardir. Bu akimlara ek olarak
kullanilan binary(ikili) akim yonteminde ise BinaryWriter ve
BinaryReader siflar1 kullanilir.

Temelde metin tabanli dosyalar1 okuma, yazma islemleri i¢in
TextWriter, TextReader ve bu siniflardan tiiremis diger siniflar
kullanilir. Ikili (Binary) dosyalar icin BinaryReader ve BinaryWriter
smiflar1 kullanilir. Her iki dosya tipinde ¢aligmak i¢in ise FileStream ve
bu smiftan tiireyen smiflar kullanilir.

StreamWriter ve StreamReader Siniflar

StreamWriter Sinifi ve Elemanlar
Belirli kodlamalardaki karakterleri bir stream(akim)a yazarken
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"TextWriter" uygulamasini saglar. Yazma iglemi i¢in StreamWriter
siifi kullanilir. Bunun i¢in 6nce bu siniftan bir nesne olusturulur.

StreamWriter nesnesi tanimlarken string tipinde bir parametre girilmesi
gerekir. Bu parametre {izerinde islem yapacagimiz dosyanin adresinden
ve isminden olusan bir path’tir. Verilen adreste path i¢cinde ad1 gecen
dosya olmayabilir. Bu durumda program 6nce dosyayi olusturacak

sonra lizerinde islem yapacaktur.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

StreamWriter SW = new StreamWriter(@"c:\deneme.txt");
// TextBox taki bilgi dosyaya yazdiriliyor.
SW.WriteLine(textBox1.Text);

// Dosya degiskeni kapatilyor.

SW.Close();

StreamWriter Metodlar

Close: Mevcut "StreamWriter" 1 kapatir.

Flush: Mevcut "StreamWriter" i¢in tiim ara bellegi
(buffer) siler ve herhangi bir ara bellek (buffer)
bilgisinin akima (stream) yazilmasini saglar.
Equals: ki 6rnek nesnenin esit oldugunu tanimlar.
GetType: Mevcut olayin tipini alir.

ToString: Ornek nesneyi katara (string) gevirir.
Write: Dosyaya akim olarak yazar.

WriteLine: Dosyaya akim olarak yazar ve dosya
isaret¢isini yeni satira yonlendirir.

StreamWriter Ozellikleri

BaseStream: Temel akimi arayiiz ile yedeklemeyi
saglar.
Encoding: Yazilan ¢iktilarin kodlamalarin1 alir.
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e NewLine: Akim (Stream) kullanilarak bitirilmis katarlar
satirlarini alir ve diizenler.

"StreamWriter" sinifina 6rnek kisa bir uygulama olarak asagidaki
kodlar verilebilir. Bu kodlarda verilen adreste bir "' TestDosyasi.txt"
olusturularak icerisine istenilen bilgilerin yazilmasi saglanir.

StreamWriter sw = new StreamWriter(@" C:\TestDosyasi.txt");
sw.Write("Baslik ");

sw.WriteLine("icerik.");

sw.WritelLine("---------=-=-=----- ");

sw.Write("Tarih: ");

sw.WriteLine(DateTime.Now);

StreamReader Sinifi ve Elemanlan

Okuma islemi i¢in StreamReader sinifi kullanilir. Bunun i¢in 6nce bu
siniftan bir nesne olustulur. StreamReader nesnesi tanimlarken string
tipinde bir parametre girilmesi gerekir. Bu parametre lizerinde islem
yapacagimiz dosyanin adresinden ve isminden olusan bir path’tir.
Verilen adreste path i¢inde ad1 gegen dosya olmak zorundadir.

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
StreamReader SR = new StreamReader(@"c:\deneme.txt");
// Dosyadaki bir satirlik bilgi RichTextBox’a yazdirilyor.
richTextBox1.Text = SR.ReadLline();
// Dosya degiskeni kapatiliyor.
SR.Close();

}

StreamReader Metodlar

e Close: "StreamReader"i kapatir.
e GetType: Gegerli 6rnegin tipini alir.
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e Read: Dosyadan ilgili satir1 okur.

e ReadLine: Dosyadan ilgili satir1 okuyarak katara
(string) ¢evirir ve dosya igaret¢isini yeni satira
yonlendirir.

e ReadToEnd: Dosyanin tamamini sonuna kadar okur.

e ToString: Mevcut nesneyi katar (string) olarak
degistirir.

StreamReader Ozellikleri
o BaseStream: Temel akimi (stream) geri ¢evirir.

"StreamReader" sinifina 6rnek olarak asagidaki gibi bir basit bir
uygulama verilebilir. Bu 6rnekte "TestDosyasi" isimli bir dosyanin
icerisindeki bilgileri okuyarak konsol ekranina yazilmasini saglar.

StreamReader sr = new StreamReader(@"C:\TestDosyasi.txt");

string line;
while ((line = sr.ReadLine()) != null)
{
Console.WriteLine(line);
}

Ekleme islemi, yazma islemine benzemektedir. Bu islem i¢in de
StreamWriter smifini kullanilir. Aralarindaki fark tanimlamada ve
uygulamada ortaya ¢ikar. Ekleme islemini tanimlarken
File.AppendText kullanilir. AppendText string tipinde bir parametre
ister. Bu parametre ekleme islemi yapilacak dosyanin adresinden ve
isminden olusan bir path’ tir. Uygulama olarak yazma isleminden farki,
dosya i¢inde daha dnceden var olan verileri koruyarak dosyaya yeni
veriler eklemesidir. Bu islemde de verilen adreste path i¢cinde ad1 gecen
dosya olmayabilir. Bu durumda program 6nce dosyayi olusturacak
sonra iizerinde islem yapacaktir.
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private void button3_Click(object sender, EventArgs e)

{

StreamWriter SW = File.AppendText(@"c:\deneme.txt");
// TextBox taki bilgi dosyaya yazdiriliyor.
SW.WriteLine(textBox1.Text);

// Dosya degiskeni kapatiliyor.

SW.Close();

Uygulama: Dosya Yazma, Okuma, Ekleme uygulamasi.

85 Forml o || = || e

| Dosya Oku |

Dosya Yaz

// Dosya Oku Butonu
private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

listBox1.ltems.Clear();
openFileDialogl.ShowDialog();
StreamReader sr = new
StreamReader(openFileDialogl.FileName);
string satir;

while ((satir = sr.ReadLine()) != null)

{

listBox1.ltems.Add(satir);
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}

sr.Close();

// Dosya Yaz Butonu
private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{

StreamWriter sw;
saveFileDialogl.ShowDialog();

sw = new StreamWriter(saveFileDialogl.FileName);
sw.WriteLine(textBox1.Text);

sw.Close();

listBox1.ltems.Clear();

StreamReader sr = new
StreamReader(saveFileDialogl.FileName);
string satir;

while ((satir = sr.ReadLine()) != null)

{

listBox1.ltems.Add(satir);

}

sr.Close();

// Dosya Ekle Butonu
private void button3_Click(object sender, EventArgs e)

{

StreamWriter sa =
File.AppendText(saveFileDialogl.FileName);
sa.WriteLine(textBox1.Text);

sa.Close();

listBox1.ltems.Clear();
StreamReader sr = new
StreamReader(saveFileDialogl.FileName);
string satir;
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while ((satir = sr.ReadLine()) != null)

{

listBox1.ltems.Add(satir);
}
sr.Close();

}

FileStream Sinifi

Her tipteki dosya i¢in iglem yapabilme yetenegine sahip metod ve
ozellikleri barindiran bir siniftir. Bu sinif dosyalari, dosya sisteminde
yazmak, okumak ya da a¢ip kapamak i¢in kullanilir. Bunun yaninda
dosya iliskili isletim sistemlerinde veri ge¢isi, standart girdi ve
ciktilarda tanitict deger olarak kullanilabilir. Dosya okuma ve yazma
islemleri istege bagl olarak senkronize ¢alisabilirler. Ayrica
"FileStream" daha iyi bir performans i¢in girdi ve ¢iktilarin ara bellek
(buffer) olarak kullanilabilmesini saglar.

Kullanim Sekli;

FileStream Nesne = new FileStream(Dosya_Yolu, Dosya_Modu,
Erisim_tipi, Paylagim Tipi);

[k parametre hangi dosyadan islem yapacaksaniz o dosya yolunu,
ikinci parametre ise FileMode tiiriinden bir enum. Bu enum tiiriinden
dosyay1 ne modda iireteceginizi, li¢lincli parametre dosyanin hangi
amagcla acilacagini(okuma, yazma) belirtmek icin FileAccess tiiriinden
bir enum, sonuncu parametre ise dosyanin farkli prosesler tarafindan
kullanim1 ayarlamak icin FileShare tiiriinden bir enum degerini alr.

FileStream asir1 yliklemeli oldugu i¢in bazi parametreler
kullanilmayabilir.
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FileMode Secenekleri;

o FileMode.Append : A¢ilan dosyanin sonuna ekleme yapmak
icin kullanilir. Eger dosya yoksa olusturulur.

e FileMode.Create : Yeni dosya olusturmak i¢in kullanilir. Zaten
dosya varsa lizerine yazilir.

o FileMode.CreateNew : Yeni dosya olusturmak i¢in kullanilir,
belirtilen dosya mevcutsa ¢alisma zamani hatasi verdirir.

o FileMode.Open : Dosyay1 agmak i¢in kullanilir.

e FileMode.OpenOrCreate : Belirtilen dosya varsa agilir, yoksa
yenisi olusturulur.

e FileMode.Truncate : Belirtilen dosya agilir ve i¢i tamamen
silinir.

FileAccess Secenekleri

o FileAccess.Read : Dosya okumak i¢in kullanilir.

o FileAccess.ReadWrite : Dosya okunmak ve yazilmak {izere
acilir.

o FileAccess.Write : Dosya sadece yazilmak i¢in agilir.

FileShare Secenekleri

o FileShare.Inheritable : Dosyanin farkli prosesler tarafindan
tiiretilebilmesini saglar.

o FileShare.None : Dosyanin ayni anda baska prosesler
tarafindan acilmasini engeller.

o FileShare.Read : Dosyanin ayni anda baska proseslerce de
acilabilmesini saglar.

o FileShare.ReadWrite : Dosyanin ayn1 anda baska proseslerce
de acilip, okunup, yazilabilmesini saglar.

o FileShare.Write : Dosyaya ayn1 anda bagka proseslerce
yazilabilmesini saglar.
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Ornek Kullanim:

FileStream fs = new FileStream(@" c:\Deneme\personel.txt",

FileMode.Truncate, FileAccess.Write, FileShare.None );

Ornek Kullanim:
public static void Main()

{

FileStream fs = new FileStream( "c:\\Deneme.txt",
FileMode.Append, FileAccess.Write, FileShare.Write);
fs.Close();

StreamWriter sw = new
StreamWriter("c:\\Deneme.txt",true, Encoding.ASCII);
string satir = ("Eklenen satir.");

sw.Write(satir);

sw.Close();

FileStream Sinifi Metodlari

BeginRead: Es zamanli olmayan okuma iglemlerini
bagslatir.

BeginWrite: Es zamanli olmayan yazma islemlerini
bagslatir.

Close: "FileStream"i kapatir.

GetType: Gegerli 6rnegin tipini alir.

Read: Girilen veri toplulugunu okur.

ReadByte: Girilen veri toplulugunu byte cinsinden
okur.

ToString: Mevcut nesneyi katar (string) tiiriine
dontistiirdr.

Write: Akimda (Stream) tuttugu veri gruplarini alarak
yazar.

WriteByte: "FileStream"in mevcut durumunu byte
olarak yazar.
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FileStream Ozellikleri

e CanRead: Gegersiz bir sinif tiiretildiginde mevcut
akimda (stream) bir deger olup olmadigini okur.

e CanWrite: Gegersiz bir sinif tiiretildiginde mevcut
akimda (stream) bir deger olup olmadigini yazarak
belirtir.

e Lenght: Akimin (Stream) uzunlugu byte cinsinden
alinir.

e Name: Mevcut 6rnekteki "FileStream"in ismini alir.

Uygulama: Dosya Okuma Yazma.

85 Forml o || B &

Kayit No

Adi
Soyadi [ Kaynsil_|

Kayit No Adi Soyadi
11001 | [Ahmet | [ Soytark

// Form yuklendiginde dosyadaki bilgiler ListBox’lara aktariliyor.
private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
{
FileStream fs;
fs = new FileStream(@"c:\Deneme\personel.txt",
FileMode.OpenOrCreate, FileAccess.Read,
FileShare.None);
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StreamReader sr;
sr = new StreamReader(fs);
string str;
while ((str = sr.ReadLine()) != null)
{
IbxKayitNo.ltems.Add(str);
str = sr.ReadLine();
IbxAdi.ltems.Add(str);
str = sr.ReadLine();
IbxSoyadi.ltems.Add(str);
}
sr.Close();
fs.Close();
}
// Kayit Ekle Butonu
private void btnKayitEkle_Click(object sender, EventArgs e)

{

if (txtKayitNo.Text =="" | | txtAdi.Text=="" | |
txtSoyadi.Text =="")
{
MessageBox.Show("Tiim Alanlari Doldurunuz");
}
else
{
IbxKayitNo.ltems.Add(txtKayitNo.Text);
IbxAdi.ltems.Add(txtAdi.Text);
IbxSoyadi.ltems.Add(txtSoyadi.Text);
}

// Kayit No ListBox’inda secili degerin degismesi olay!
private void IbxKayitNo_SelectedindexChanged(object sender,
EventArgs e)

{
IbxAdi.Selectedindex = IbxKayitNo.Selectedindex;
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IbxSoyadi.SelectedIindex = IbxKayitNo.SelectedIndex;

// Kayit Sil Butonu
private void btnKayitSil_Click(object sender, EventArgs e)

{

int indexno = IbxKayitNo.Selectedindex;
if (indexno >=0)

{
IbxKayitNo.ltems.RemoveAt(indexno);
IbxAdi.ltems.RemoveAt(indexno);
IbxSoyadi.ltems.RemoveAt(indexno);
}
else
{
MessageBox.Show("Silinecek Kaydi Seginiz!!!");
}

// Form Kapanirken ListBox’lardaki bilgiler dosyay yaziliyor.

private void Form1_FormClosing(object sender,

FormClosingEventArgs e)

{

FileStream fs;

fs = new FileStream(@"c:\Deneme\personel.txt",
FileMode.Truncate, FileAccess.Write,
FileShare.None);

StreamWriter sw;

sw = new StreamWriter(fs);

int ks, i;

ks = IbxKayitNo.ltems.Count;

if (ks > 0)

{

for (i=0; i < ks; i++)

{
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sw.WriteLine(lbxKayitNo.ltems[i].ToString());
sw.WriteLine(lbxAdi.ltems[i].ToString());
sw.WriteLine(lbxSoyadi.ltems][i].ToString());

}
}
else
{
MessageBox.Show("Yazilacak Kayit Yok");
}
sw.Close();
fs.Close();

}

BinaryReader ve BinaryWriter Siniflar
[Ikel veri tiplerini ikili (binary) degerler olarak okur ve yazar.

BinaryReader Simifi Metodlarn

Close: Akimda (Stream) bulunan mevcut okumay1 kapatir.
Equals: ki 6rnek nesnenin esit oldugunu soyler.

GetType: Mevcut 6rnegin tipini alir.

Read: Alt diizeydeki ve gelismis durumdaki akim (stream)
karakterlerini okur.

ReadByte: Mevcut akimin (stream) bir sonraki byte veriyi okur
ya da tek byte kapasitesindeki akimin mevcut durumunu okur.
ReadInt32: Mevcut isaretlenmis akimda (stream) 4bytelik bir
boliimii okur.

ReadInt64: Mevcut isaretlenmis akim (stream) 8 bytelik bir
boliimii okur.

ReadString: Mevcut sistemde bir katar (string) okur.
ReadUlnt16: 2 bytelik isaretlenmemis tamsay1y1 mevcut
akimdan okur.
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¢ ReadUlInt32: 4 bytelik isaretlenmemis tamsayiy1 mevcut
akimdan okur.

e ReadUlnt64: 8 bytelik isaretlenmemis tamsayiy1 mevcut
akimdan okur.

e ToString: Nesneyi katar (string) yapiya doniistiiriir.

BinaryReader Smifi Ozellikleri

o BaseStream: "BinaryReader"in temel akima (stream) girisini
saglar.

Ornek Kullanim:

inti;

decimal d;

charc;

FileStream fs = new FileStream(@"C:\Deneme\bilgi.dat",
FileMode.Open,
FileAccess.Write,
FileShare.None);

BinaryReader br = new BinaryReader(fs);

i = br.ReadInt32();

d = br.ReadDecimal();

¢ = br.ReadChar();

BinaryWriter Simift Metodlarn

e Close: Akimda (Stream) bulunan "BinaryWriter"i kapatir.

« Equals: iki 6rnek nesnenin birbirine esit oldugunu belirtir.

e GetType: Mevcut 6rnegin tipini almak i¢in kullanilir.

e ToString: Mevcut nesnenin tiiriinii katara ¢evirir.

e Write: Arabellege alinmig veri bloklarmin yazilmasini saglar
(Mevcut akimda bir deger yazar).
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BinaryWriter Simifi Ozellikleri
e BaseStream: "BinaryWriter"in alt akimimni alir.
Ornek Kullanim:

inti;

decimal d;

charc;

i = Convert.Tolnt32(textBox1.Text);

d = Convert.ToDecimal(textBox2.Text);

¢ = Convert.ToChar(textBox3.Text);

FileStream fs = new FileStream(@"C:\Deneme\bilgi.dat",
FileMode.OpenOrCreate,
FileAccess.Write,
FileShare.None);

BinaryWriter bw = new BinaryWriter(fs);

bw.Write(i);

bw.Write(d);

bw.Write(c);

File Sinifi

File sinifinin tiim metotlar1 statiktir. Bu nedenle dosya islemlerinde tek
bir eylem gergeklestirilecekse File sinifi uygundur. Ancak daha
kapsamli bir islem s6z konusu ise yine Sytem I/O Namespace'i (Isim
uzayi1) i¢inde bulunan FileInfo sinifin1 kullanmak daha uygun olur.

File.Create Metodu
File.Create("C:\\deneme.txt");

Yeni bir dosya olusturmak i¢in File.Create metodu kullanilir. Bu metod
ile C#’ ta dilediginiz dizine dosya olusturabilirsiniz. Yapmaniz gereken
dosyanin hangi isimle nerede olusturulacagini yazmaniz.
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File.AppendAllText Metodu

Bu metod ile var olan bir dosyaya eklemek istediginiz bir satir1
yazabilirsiniz. Bu metodun soyle bir 6zelligi var: Eger yolunu
belirttiginiz dosya varsa dosyay1 agar, gonderdiginiz degeri igerisine
ekler. Dosya igerisinde herhangi bir veri varsa bunlar silinmez, sadece
gonderilen degeri dosyaya ekler. Diger bir 6zelligi ise, eger belirttiginiz
yolda boyle bir dosya yoksa exception vermeyecektir. Ciinkii eger
boyle bir dosya yoksa kendisi olusturup, i¢erisine gonderdiginiz veriyi
yazacaktir.

string dosyaYolu = @"c:\MyTest.txt";

string eklenecekYazi = "Bu satir dosyaya yazilacak";
eklenecekYazi += Environment.Newline;
File.AppendAliText(dosyaYolu, eklenecekYazi);

Asagidaki satir1 kullanmamizin amact yeni bir satir olugturmaktir.

eklenecekYazi += Environment.Newline;
Ikinci asir1 yiiklenmis haliyle de Encoding degerini kendiniz
belirleyebilirsiniz. Soyleki tiirk¢e karakter sorunu yasarsaniz ikinci asir1
yiiklenmis halini kullanabilirsiniz.

File.AppendAllText(dosyaYolu, eklenecekYazi,Encoding.UTF8);

File.Copy Metodu

File.Copy("c:\\deneme.txt", "e:\\deneme.txt");
C# ta bir dizinden bagka bir dizine dosya kopyalamak i¢in File.Copy
metodu kullanilir. Eger belirttiginiz kaynak dosya yoksa dosyanin
olmadigina dair exception alirsiniz. Ayni sekilde hedef dizinde ayni
isimle bir dosya varsa uygulamaniz yine hataya diisecektir. Bunun i¢in
bu islemi yapmadan once File.Exists metodu ile dosyanin olup
olmadigini kontrol edebilirsiniz.
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File.CreateText Metodu

Bu metod ile igerisine yazilmak i¢in bir dosya agilir. Geriye
StreamWriter nesnesi doner. Bu metodu kullanacaksaniz igerisine veri
girmek i¢in StreamWriter nesnesini kullanabilirsiniz.

using (StreamWriter sw = File.CreateText("C:\\deneme.txt"))

{
sw.WriteLine("ilk Satir");
sw.WriteLine("ve");
sw.WriteLine("Ugiincii Satir");
}
File.Delete Metodu

File.Delete("C:\\deneme.txt");

Bu metodu kullanarak parametre olarak verdiginiz dosyay1
silebilirsiniz. Ancak dosya kullaniliyorsa veya belirttiginiz dosya yoksa
exception alirsiniz.

File.Exists Metodu

File.Exists("C:\\deneme.txt");

Bu metodu kullanarak parametre olarak verdiginiz dosyanimn var olup
olmadigini 6grenebilirsiniz. Eger belirttiginiz isimde bir dosya varsa
True doner, yoksa false doner.

File.GetAttributes Metodu

FileAttributes attr = File.GetAttributes("c:\\deneme.txt");

Bu metodu kullanarak bir dosyaya ait belli bagh 6zellikleri alabilirsiniz.
Mesela dosyanin gizli dosya olup olmadigini, salt okunurlugu gibi
ozellikleri alabilirsiniz.
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File.GetCreationTime ve File.GetCreationTimeUtc Metodu

string dosya = "C:\\deneme.txt";
DateTime olusturmaZamani= File.GetCreationTime(dosya);

Bu metodu kullanarak parametre olarak verilen dosyanimn olusturulma
zamanini alabilirsiniz. Ikinci metodda ise yani
File.GetCreationTimeUtc metodu ile evrensel saate gore olusturulma
zamanini getirir.

Directory sinifi
Directory smifinin hi¢bir 6zelligi yoktur, System.IO altinda bulunur,
sadece static metotlar igerir.

Directory CreateDirectory(string adres)

Adres ile belirtilen adreste bir klasor olusturur ve bu klasor bilgilerini
bir DirectoryInfo nesnesi olarak tutar. Programimizin ¢alistig1 klasérde
bir klasor olugturmak i¢in sadece klasoriin adin1 yazmak yeterlidir.

Ornekler:
Directory.CreateDirectory(@"C:\WINDOWS\deneme");

Bu kod C:\WINDOWS altinda deneme isimli bir klasor olusturur.
Directory.CreateDirectory("deneme");

Bu kod programin ¢alistig1 klasérde deneme isimli bir klasor olusturur.
Directory.CreateDirectory(@"..\deneme");

Bu kod programin ¢alistig1 klasoriin bir iist klasoriinde deneme isimli
bir klasor olusturur.

Directory.CreateDirectory(@"..\..\deneme");
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Bu kod programin ¢aligtig1 klasoriin iki tist klasoriinde deneme isimli
bir klasor olusturur. ..\ sayilar1 bu sekilde artirilabilir. Bu tiir bir adres
belirtme sekli biitiin diger metotlarda da gecerlidir. Ayrica bu ve diger
biitiin metotlarda da adres diye tarif ettigimiz veriye dosya / klasoriin
ad1 da dahildir.

void Delete(string adres)

Belirtilen adresteki bos klasorii silmek i¢in kullanilir. Bagka bir
kullanim1 daha vardir.

void Delete(string adres,bool a)

Bu metot ile eger a true ise belirtilen adresteki klasdr, igindeki biitiin
dosya ve klasorlerle birlikte silinir.

bool Exists(string adres)

Belirtilen adresteki klasoriin olup olmadigini bool cinsinden tutar.
Klasor varsa true, yoksa false dondiiriir.

string GetCurrentDirectory()

Calisan programin hangi klasérde oldugunu verir. Ornegin
Windows'taysak C:\WINDOWS'u tutar.

string[ ] GetDirectories(string adres)

Belirtilen adresteki biitiin klasorleri adresleriyle birlikte bir string dizisi
olarak tutar.

string GetDirectoryRoot(string adres)

Belirtilen adresteki klasoriin kok dizin bilgisini verir. Ornegin adres
C:\Program Files\CONEXANT ise C:\ degerini dondiiriir.

string[ ] GetFiles(string adres)
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Belirtilen adresteki dosyalar1 adresleriyle birlikte string dizisi olarak
tutar. Bu ve benzer metotlarda liste Ingilizce alfabetik sirasina goredir.
GetFiles() metodunun bir prototipi daha vardir:

string[ ] GetFiles(string adres, string dosya)

Adresteki dosya(lar) adresleriyle birlikte string dizisi olarak tutulur.
Dosya isminde joker karakterleri (*, ?) kullanilabilir.

string[ ] GetFileSystemEntries(string adres)

Belirtilen adresteki biitiin dosya ve klasorleri adresleriyle birlikte bir
string dizisi olarak tutar.

DateTime GetLastAccessTime(string adres)

Belirtilen adresteki dosya ya da klasore en son ne zaman erisildigini
DateTime tiirlinden tutar.

DateTime GetLastWriteTime(string adres)

Belirtilen adresteki dosya ya da klasoriin en son ne zaman
degistirildigini DateTime tiiriinden tutar.

DateTime GetCreationTime(string adres)

Belirtilen adresteki dosya ya da klasoriin ne zaman olusturuldugunu
DateTime tiirlinden tutar.

DirectorylInfo sinifi

Directorylnfo smift Directory sinifinin aksine static olmayan metot ve
ozellikleri icerir. Once dzellikleri bir rnek iizerinde gérelim:
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Uygulama: Girilen Klasor bilgilerini veren program.

"

o Forml [EI ’EI@ ‘

Klasor Adresini Giriniz!!!

Klasor Bilgilen

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{
string adres = @textBox1.Text;
Directorylnfo d = new Directorylnfo(adres);
if (d.Exists) // Dosyanin var olup olmadigi kontrol ediliyor
{
MessageBox.Show("Ozellikler: " + d.Attributes +
"\n" + "Olugturulma tarihi: " + d.CreationTime +
"\n" + "Uzanti: " + d.Extension +
"\n" + "Tam adres: " + d.FullName +
"\n" + "Son erigsim zamani: " + d.LastAccessTime +
"\n" + "Son degisiklik zamani: " + d.LastWriteTime +
"\n" + "Klasér adi: " + d.Name +
"\n" + "Bir Ust klasor: " + d.Parent +
"\n" + "Koék dizin: " + d.Root );

else
MessageBox.Show("Belirtilen Klasor
Bulunamiyor!!!");

Simdi de Directorylnfo sinifinin metotlarina gegelim. Bu metotlarin

tamamu static degildir. Bu metotlarin ¢aligmasi i¢cin gereken adres
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bilgisi, kendisine ulasilmasi i¢in kullanilan DirectoryInfo
nesnesindedir.

void Create()
Klasor olusturur.
Directorylnfo CreateSubdirectory(string adres)

Belirtilen adreste bir alt dizin olusturur. Ornegin C:\deneme altinda
\deneme2\deneme3 dizini olusturmak i¢in su kodlar1 yazariz.

string adres=@"C:\deneme";

Directorylnfo d=new Directorylnfo(adres);
d.Create();

Directorylnfo alt=d.CreateSubdirectory("deneme2");
alt.CreateSubdirectory("deneme3");

Gordiigiiniiz gibi CreateSubdirectory metodu kendisine ulagilan nesne
icinde parametredeki klasorii olusturuyor ve olusturdugu klasorii de
DirectoryInfo nesnesi olarak dondiiriiyor.

Delete

Iki farkl asir1 yiiklenmis versiyonu vardir.
void Delete()
void Delete(bool a)

Birincisinde klasor bossa silinir, ikincisinde a true ise klasor, igindeki
her seyle silinir.

DirectorylInfo[] GetDirectories()

Ilgili klasérde bulunan biitiin dizinleri bir Directorylnfo dizisinde tutar
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FileInfo Sinifi

Bu smifa ait benzer metot ve dzellikler vardir. Islemleri dosyalar
iizerinde gergeklestirir.

Uygulama: Secilen dosya bilgilerini gdsteren program.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{
openFileDialogl.ShowDialog();
string adres = openFileDialogl.FileName;
FileInfo d = new FileInfo(adres);
MessageBox.Show( "Oznitelikler: " + d.Attributes +
"\n" + "Olugturulma tarihi: " + d.CreationTime +
"\n" + "Var mi? " + d.Exists +
"\n" + "Uzanti: " + d.Extension +
"\n" + "Tam adres: " + d.FullName +
"\n" + "Son erigsim zamani: " + d.LastAccessTime +
"\n" + "Son degisiklik zamani: " + d.LastWriteTime
+"\n" + "Boyut: " + d.Length +
"\n" + "Dosya adi: " + d.Name +
"\n" + "Bulundugu klasér: " + d.DirectoryName);

Path Simifi
Path sinifi ¢esitli islemler yapan static iiye elemanlara sahiptir.
Uygulama: Klasor bilgilerini konsol ekraninda gosteren program

string adres=@"C:\dizin\deneme.txt";
Console.WriteLine("Uzanti: "+Path.GetExtension(adres));
string yeniAdres=Path.ChangeExtension(adres,"jpg");
Console.WriteLine("Klasor: "+Path.GetDirectoryName(adres));
Console.WriteLine("Dosya adi: "+Path.GetFileName(adres));
Console.WriteLine("Tam adres: "+Path.GetFullPath(adres));
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Console.WriteLine("Ko6k dizin: "+Path.GetPathRoot(adres));

Console.WriteLine("Gegici dosya adi: "+Path.GetTempFileName());

Console.WriteLine("Gegici dosya dizini: "+Path.GetTempPath());

Console.WriteLine("Dizin ayiraci: "+Path.DirectorySeparatorChar);

Console.Write("Gegersiz dosya adi karakterleri: ");

char[] dizi=Path.GetInvalidFileNameChars();

foreach(char b in dizi)

Console.Write(b+" ");

Console.Write("\nGegersiz adres karakterleri: ");

char[] dizi2=Path.GetInvalidPathChars();

foreach(char b in dizi)

Console.Write(b+" ");

Console.WriteLine("\nAdres ayirici karakter:
"+Path.PathSeparator);

Console.WriteLine("Koék dizin ayiraci:
"+Path.VolumeSeparatorChar);
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ADO .NET

ADO (ActiveX Data Objects), farkli veri kaynaklarma hizli ve
giivenli erisim i¢in Microsoft tarafindan gelistirilen nesne modelidir.
ADO.NET ise ADO teknolojisinin en yeni versiyonudur. ADO ile ayni
programlama modelini kullanmamakla birlikte, ADO modelinden
gelen pek ¢ok ¢ozlim yolunu da beraberinde getirir.

Uygulama gelisim ihtiyaci arttik¢a, yeni uygulamalarda Web uygulama
modeline olan bagllik gittikce azalmaktadir. Simdilerde ise ag
baglantilar1 iizerinden veriyi rahatga aktarabilmek i¢cin XML
kullanimmna olan ydnelim artmaktadir. Iste ADO.NET, XML ve
ADO.NET’in .NET Framework i¢inde en uygun sekilde programlama
ortami olusturmamizi saglar.

ADO.NET nesne modeli iki ana boliimden olugsmaktadir.
 DataSet Siniflar1
* .NET Veri Saglayict Smiflar1

DataSet siniflari, ¢gevrimdist ortamlar i¢in veri depolama ve yonetme

islemlerini saglar. DataSet smiflar1 veri kaynagindan bagimsiz her
tiir uygulama ve veritabam icin kullamlabilir. Ozellikle Iliskisel
Veri tabani, XML ve XML Web servisleri iizerinden veri ¢gekmek
icin kullanilir.

NET veri saglayict smiflar, farkli tiirdeki veri tabanlarina
baglanmak i¢in kullanilir. Bu smiflar sayesinde istenilen tiirdeki veri
kaynagina kolayca baglant1 kurulabilir, veri ¢ekilebilir ve gerekli
giincelleme islemleri yapilabilir.

ADO.NET nesne modeli, asagidaki veri saglayici siniflarini igerir:

* SQL Server .NET Veri Saglayicisi
* OLE DB .NET Veri Saglayicisi
* Diger .NET Veri Saglayicilari
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Hangi veri kaynagi kullanilacaksa, sadece ona uygun veri
saglayict1 smifi  kullanilmalidir.

ADO.NET Veri Saglayicilar:

NET veri saglayicilari, ADO.NET mimarisinin veri tabani ile
uygulama (Windows, Web) veya XML Web Servis arasinda baglanti
kurmak i¢in her tiir alt yap1y1 barindiran ¢ekirdek bilesendir. Tiim veri
saglayicilari, System.Data isim alani i¢inde tanimlanmaistir.

NET Framework 1.0 siiriimii ile birlikte SQL Server .NET ve OLE DB
NET veri saglayici siniflar1 gelmistir.

SQL Server .NET: SQL Server 7.0 ve SQL Server 2000 ve
sonraki versiyonlara ait veri tabanlarina hizli baglanti saglar.
SQL Server baglant1 nesneleri System.Data.SqlClient isim
alaninda bulunur.

OLE DB .NET: SQL Server 6.5 ve daha dncesi siirlimlerine,
Oracle, Sybase, DB2/400 ve Microsoft Access veri tabanlarina
baglant1 kurmayi saglar. OLE DB baglant1 nesneleri
System.Data.QOleDb isim alaninda bulunur.

NET Framework 1.1 siiriimii ile birlikte SQL Server .NET ve
OLE DB .NET veri saglayicilaria Oracle .NET ve ODBC
NET veri saglayicilar1 da eklenmistir.

ORACLE .NET: Oracle veri tabanlarina baglant1 i¢in
tasarlanmig veri saglayicisidir. Oracle baglanti nesneleri
System.Data.OracleClient isim alaninda bulunur.
System.Data.OracleClient isim alanin1 kullanmak igin,
projeye “System.Data.OracleClient.dll” referansi
eklenmelidir.

ODBC .NET: Diger veri tabanlarini destekleyen genel bir
veri saglayicidir. ODBC baglant1 nesneleri
System.Data.ODBC isim alaninda bulunur.

Ogrenim ve kullanim kolaylig1 olmasi amactyla ADO.NET veri

saglayicilarin isimlendirilmesinde genellestirmeye gidilmistir. SQL

60



Server .NET veri saglayicilarmin smif isimleri “Sql” 6n eki ile, OLE
DB .NET veri saglayicilarinin sinif isimleri ise “OleDb” 6n eki ile
baglar. Bu genellemeye “SqlConnection” ve “OleDbConnection”
ornekleri verilebilir.

ADO.NET Veri Saglayicilari

DataSet |

SQL Server
Veri Saglayicisi

.
= =

OLEDB
Veri Saglayicisi

SQL Veri Kaynagi OLEDB Veri Kaynag:

Her bir veri saglayicisi igerisinde, birgok baglant1 nesnesi bulunur.
+ Connection
+ Command
» DataReader
» DataAdapter

XxxConnection: Veri kaynagina baglant1 i¢in kullanilan smaftir.

XxxCommand: Veri kaynagi {izerinde sorgu c¢alistirmak i¢in
kullanilir. Veri kaynagindan donen kayitlar XxxDataReader veya
DataSet kullanilarak veri baglantili kontrollere aktarilir.
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XxxDataReader: Cevrimi¢i baglantilarda sadece veri okumak igin
kullanilan simniftir.

XxxDataAdapter: Cevrimdist baglantilarda kullanilan veri isleme
nesnesidir.

Xxx yerine secilen verisaglayicisina gore SQL, OLEDB, Oracle
ve ODBC o6neklerinden biri kullanilir.

Veri Kaynaklarina Baglanmak

Veriyi yoneten uygulamalar, bu verilerin bulundugu kaynaga baglanma
ihtiyaci duyar. Visual C# .NET ile veri kaynagina baglanmak i¢in,
kaynagin tipine, yapisina gore farkli nesneler ve farkl veri saglayicilar
kullanilir.

Veri Saglayic1 Secmek

Veri Saglayict: ADO.NET mimarisi, uygulama ile veri tabani
arasinda baglant1 kurmak ve kurulan baglant1 {izerinden kayitlari
almak, degistirmek ve silmek i¢in veri saglayicilarini kullanir. Farkli
veri tabanlari i¢in farkli veri saglayicilar1 kullanilir.

Uygun veri saglayic1 se¢iminde en Onemli kriter “Hangi saglayici
en iyi performansi verir?” sorusunun cevabidir. Clinki Sql Server,
Oracle, Access gibi veri tabanlarina farkli veri saglayicilari ile
erigilebilir.
Microsoft .NET Framework, veri tabanlar1 ile baglant1 kurmak i¢in
farkli veri saglayicilarini destekler.

* SQL Server .NET

* OLEDB .NET

* ODBC .NET

Veri Saglayici Siniflan

NET Framework i¢indeki veri saglayicilari, System.Data.dll
icerisinde ki System.Data isim alaninda yer alir. Yandaki resimde hangi
saglayici isim alani ile hangi veri tabanina baglanilabilecegi
gosterilmektedir.

62



Veri Tabam Veri Saglayicis: isim Alam
Sql Server 7.0 ve sonrasi stirimler System.Data. SqlClient

Sql Server 6.5 ve éncesi siiriimler System.Data.OleDb
Microsoft Access veri tabam System.Data.OleDb

Oracle Server System.Data.OracleClient
Diger veri tabanlar Systern. Data.OleDb

Class Veri Kaynag:
System. Data. Sql Client. SqlConnection SQL Server

System. Data.OleDb.OleDbConnection OLE DB veri saglayicisi
System.Data.Odbc. OdbcConnection ODBC veri saglayicisi
System.Data.OracleClient.OracleConnection | Oracle

ODBC .NET veri saglayicilari, diger veri saglayicilarindan farkli

olarak, verikaynagma baglanirken hicbir ara katman kullanmaz.
Bunun yerine, baglant1 igin ODBC API’leri kullanir.

NET Framework veri saglayicilar1 aggidaki resimde belirtilen
smiflar1 kullanmaktadir. Sinif isimlerinin 6niindeki XXX 6n eki
kullanilan veri saglayict ismini simgeler. Eger veri tabanina OLEDB
veri saglayicisi ile baglanilirsa OLEDB 6n ekini, eger SQL Server veri
saglayicisi ile baglantyorsa SQL 6n ekini alir.

Sinif Aciklama

XXXConnection Baglanti agmak ve kapatmak igin kullanilan siniftr.

XXXCommand Veritabani Uzerinde Stored Procedure (Sakl
Yordamlar) veya SQL Cumleleri galistirmak igin
kullanilan siniftir.

XXXDataReader Veritabanindan sadece okunur ve ileri hareketli
kayitlar gekmek igin kullanilan siniftr.

XXXDataAdapter Veritabanindan gekilen verileri DataSet igerisine veya
DataSet ‘e cevrimdisi eklenmis verileri veritabanina
aktarmak igin kullanilan siniftir
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VERi ORTAMLARI

Baglantih (Connected) Veri Ortamlar:

Baglantili veri ortamlari, uygulamalarin veri kaynagima stirekli bagl
kaldig1 ortamlardir. Bu ortamlarda veri alma ve degistirme islemleri
uygulama ile veri kaynagi arasinda baglant1 kurulduktan sonra
gerceklestirilir. Baglantili veri ortamlarinda, veri iglemleri gergeklestigi
stirece baglant1 agik kalir.

Avantajlar:

e En giivenli veri ortamudr.
e Veri kaynagma yapilan es zamanli erisimlerde, veri
kaynaginmn kontroliinii kolaylastirir.

Dezavantajlari:

e Uygulama ile veri kaynagi arasinda gerceklesen baglantiy:
koruyabilmek i¢in sabit bir ag baglantisinin olmas1 gerekir.

e Uygulama ile verikaynagi arasindaki baglant1 ag {izerinden
gerceklestigi i¢in, ag trafiginin yogunlugunu artirir.

Baglantisiz (Disconnected) Veri Ortamlarn

Baglantisiz veri ortami, uygulamanin veri kaynagina stirekli baglh
kalmadig1 veri ortamidr. Uygulama ile veri kaynagi arasinda baglanti,
veri alis verisi yapilirken agilir ve islem bittikten sonra kapatilir. Bu
veri ortamlar1 ¢evrimdisi ¢aligmak i¢in kullanilir.

Avantajlar:

e Laptop, Notebook ve Pocket PC gibi araglarla girilen veriler,
istenilen zamanda veri ortamlarina aktarilabilir.

e (Cevrimdis1 ortamlar sayesinde, verilerin depolandigi
uygulama tizerindeki ytik hafifletilir. Bu durum performans
artigini saglar.
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Dezavantajlari:

e Baglantisiz veri ortamlarinda, verilerin giincel kalmasina
dikkat edilmelidir. Bu ortamlarda veri giincelleme islemleri
farkli zamanlarda gerceklestirilebilir. Veri lizerinde yapilan bu
degisimlerin, diger kullanicilara gdsterilebilmesi i¢in ¢esitli
coziimler gelistirilmelidir.

e Baglantisiz veri ortamlari i¢erisinde farkl kullanicilar
eszamanli giincelleme islemleri gergeklestirebilir. Bu
durumda olusacak veri ¢cakigmalarmin engellenmesi gerekir.

Baglantisiz (Disconnected) Baglantili (Connected)

Veri Ortamlari Veri Ortamlari
DataSet ‘ SqlDataReader
‘ SqIDataAdapt\‘;el;L ‘ ‘ SqglCommand
T ¥ | | |
« SqlConnection ‘ SqlConnection

| I

Veritabani Veritabani

=

System.Data.SqlClient isim alani i¢erisinden ¢evrimici baglantilar
gelistirmek i¢in SqlConnection, SqlCommand, SqlDataReader
siniflar1 kullanilir.

¢ SqlConnection; MS SQL Server iizerinde baglant1 agmak ve
kapatmak i¢in kullanilan smaiftir.

e SqlCommand; MS SQL Server lizerinde Stored Procedure
(Sakli Yordamlar) veya SQL Ciimleleri ¢alistirmak i¢in
kullanilan siniftir.
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e SqlDataReader; MS SQL Server iizerinde SqlCommand ile
calistirilan SELECT sorgularin sonuglarini geri dondiirmek igin
kullanilan simniftir.

System.Data.SqlClient isim alani icerisinden ¢cevrimdisi
baglantilar gelistirmek icin SqlConnection, SqlDataAdapter, DataSet
smiflar1 kullanilir.

¢ SqlConnection; MS SQL Server iizerinde baglant1 agmak ve
kapatmak i¢in kullanilan smaiftir.

o SqlDataAdapter; MS SQL Server’dan ¢ekilen verileri
DataSet icerisine ve DataSet‘e ¢evrimdist eklenmis verileri
MS SQL Server’a aktarmak icin kullanilan siniftir.

e DataSet; SQLDataAdapter nesnesinden gelen kayitlari
cevrimdisi depolamak ve yonetmek icin kullanilan simaiftir.
DataSet tiim veri saglayict siniflar i¢in ortaktir.

NOT: DataSet, System.Data isim alani i¢erisinde yer alir.

System.Data.OleDb isim alani i¢erisinden ¢evrimici baglantilar
gelistirmek i¢in OleDbConnection, OleDbCommand,
OleDbDataReader siniflar1 kullanilir.

e OleDbConnection; Access veya diger veri tabanlari lizerinde
baglant1 agmak ve kapatmak i¢in kullanilan smiftir.

¢ OleDbCommand; Access veya diger veri tabanlar1 izerinde
Stored Procedure (Sakli Yordamlar) veya SQL Ciimleleri
calistirmak i¢in kullanilan smaiftir.

e OleDbDataReader; Access veya diger veri tabanlari lizerinde
OleDbCommand ile calistirilan SELECT sorgularin
sonuglarini geri dondiirmek i¢in kullanilan siniftir.

System.Data.OleDb isim alani igerisinden ¢evrimdis1 baglantilar
gelistirmek i¢in OleDbConnection, OleDbDataAdapter siniflar
kullanilir.
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e OleDbConnection; Access veya diger veri tabanlari lizerinde

baglant1 agmak ve kapatmak icin kullanilan simniftir.

e OleDbDataAdapter; Access veya diger veri tabanlarindan
cekilen verileri DataSet igerisine ve DataSet‘e ¢cevrimdist
eklenmis verileri ilgili veri tabanina aktarmak i¢in kullanilan

smiftir.

Baglanti Ciimlesi (Connection String) Olusturmak

Baglanti ciimlesi, veri kaynagina baglanmak i¢in gerekli bilgileri
tutar. Bu climle, veri kaynagmma baglanti1 kurmak igin gerekli
baglant1 parametrelerin birlesiminden olusur. Bu parametrelerin listesi

asagida gosterilmistir.

Parametre Tanimi
Provider Sadece OeDbConnection nesnderinde
kullaniir. Baglanti saglayicisinin ismini tutar.
Saglayi isimleri Tablo 2.2 de belirtilmistir.
ConnectionTimeout veya Connect Veritabani baglanti igin beklenmesi gereken
Timeout maksimum saniye sayisidir, Varsayilan
deger 15 saniye dir.
[Initial Catalog Veri tabani ad|
Data Source SQL Server adi, veya MS Access veri tabani
Igin dosya adi
Password (pwd) SQL Server login(giris) parolasi
ser 1d (uid) SQL Server login(girts) adi
Integrated Securityveya Trusted | SQLsunucusuna Windows hesabi lle
Connection badlant yapilacadini belirtir. True, False
veya SSPI girilebilir. SSPT, True lle es
anlamlidir ve bu durumda Windows hesabi
kullaniir,
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Persist Security Info Varsayilan dederi Falseolur. Bu durumda
guvenlik igin hassas bilgileri geri
dondirmez. True oldudunda ise guvenlik
risk tagimaya baslar.

workstationID (wid) Workstation veya client(istemci) adini
belirtir.

Packet Size Client({ istemci )-server(sunucu) arasi veri
transferinde kullanilan paketierin boyutunu
belirtir.

Mode Veritabanini Read -only(Sadece okunur) ya

da Write(Yazilabilir) modunu belirtir. SQL
Server baglantilannda kullanimaz.

Asagidaki 6rnekte SQL Server veri tabani i¢in baglanti climlesi
olusturulmustur. HSKPB isimli sunucuda bulunan OgrenciDB veri
tabanina, hsk kullanici ismi ve 1234 parolasi ile baglaniliyor. Eger
veri tabani sunucusundan 60 saniye i¢inde cevap alamazsa baglanti
iptal ediliyor.

System.Data.SqlClient.SqlConnection bag;

bag = new System.Data.SqlClient.SqlConnection( );

bag.ConnectionString ="Data Source=HSKPB; Initial
Catalog=0grenciDB; User ID=hsk;
Password=1234; Connection TimeOut=60";

Asagidaki 6rnekte Microsoft Access 2003 veri tabani i¢in baglanti
climlesi olugturulmustur. OleDb baglantis1 yapildig1 i¢in Provider
ozelliginin Microsoft.Jet.OleDB.4.0 olarak belirtilmesi gerekir.
Baglantmin yapilacagi Personel veri tabaninin local makinede
C:\Deneme dizini altinda bulundugu belirtiliyor.

System.Data.OleDb.OleDbConnection baglanti;

baglanti = new System.Data.OleDb.OleDbConnection();

baglanti.ConnectionString=@"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;
Data Source=C:\Deneme\Personel.mdb";

Asagidaki 6rnekte Sql Server 6.5 veri tabani i¢in baglanti ciimlesi
olusturulmustur. SQL Server 7.0 siirimiinden eski bir veri
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tabani sunucuna baglant1 yapildigi icin Provider ozelligi
SQLOLEDB olarak belirtiliyor. ProdServ isimli sunucudaki Pubs
veritabanina, Windows hesabi1 (SSPI) ile baglaniliyor.

System.Data.OleDb.OleDbConnection bag2;
bag2 = new System.Data.OleDb.OleDbConnection();
bag2.ConnectionString = “Provider=SQLOLEDB;
Data Source=ProdServ; Initial Catalog=Pubs;
Integrated security=SSPI”;

Dikkat: Microsoft Access veri kaynagi, tek veri tabanindan olusur.
SQL Server veri kaynagi ise birden fazla veri tabanindan olusur. Bu
yiizden SQL Server veri taban1 baglant1 climlesinde Initial Catalog
parametresi kullanilir.

Ornek Ms Access ile OLEDB Baglant1 Ciimleleri

(2003 ve onceki Versiyon)

Access’e Baglantt "Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0; Data Source=DB_Name.mdb; "
Access’e Caligma "Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0; Data Source=Db _Name.mdb; Jet
Grubu dosyast OLEDB:System Database=Db _Name.mdw"

{izerinden Baglant:

Access’e Parola "Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0; Data Source=Db _Name.mdb; Jet
Korumali Baglant: OLEDB:Database Password=sifreniz"

Network’teki Access’e | "Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0; Data

Baglant1 Source=\\Server Name\Share Name\Share Path\Db Name.mdb”
Remote Server(Uzak "Provider=MS Remote; Remote Server=http:// Your-Remote-Server-IP,
Server) iizerindeki bir Remote Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0; Data

Access’e Baglanti Source=Db_Name.mdb"
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Ornek SQL Server ile SQL Server Baglant1 Ciimleleri

SQL Server’a SQL "Data Source=_Server Name;Initial Catalog=Db Name;
Authentication ile User Id= Username; Password=sifreniz;"
baglanmak

SQL Server’a SQL "Server= Server Name;Database=Db Name;
Authentication ile UserID=Username; Password=sifreniz,
baglanmak Trusted_Connection=False”

SQL Server’a Windows | "Data Source= Server Name;Initial
Authentication ile Catalog=Db_Name; Integrated Security=SSPI,”
baglanmak

SQL Server’a SQL "Server=Server_Name;Database=Db_Name;
Authentication ile Trusted Connection=True;"

baglanmak

Baglantiy1 Acmak ve Kapatmak
Baglant1 ciimlesini olusturduktan sonra, baglantiyr agmak ve
kapamak i¢in Connection sinifinin iki dnemli metodu kullanilir.

e Open
e C(Close

Open metodu, baglanti ciimlesinde belirtilen veri kaynagini agmak i¢in
kullanilir. Close metodu, agilan baglantiyr kapatmak i¢in kullanilir.
Close metodu ile kullanilmayan baglantilar1 kapatmak, kaynak
tilketimini azaltir. Open metodu; uygulama ile veri kaynagi
arasindaki baglantiy1, baglanti ciimlesinin Timeout parametresinde
belirtilen siire igerisinde kurmaya calisir. Eger belirtilen siire icerisinde
baglant1 gerceklesmiyorsa, uygulama hata iiretir. Bu siire i¢in herhangi
bir deger belirtilmemisse, varsayilan deger 15 saniyedir.

bag.ConnectionString = @"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;
Data Source=C:\Deneme\Personel.mdb";
//Baglantiyi agmak
bag.Open( );
//Veri tabani islemleri bu arada gerceklestirillir.
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//Baglantiyi kapatmak
bag.Close( );

Baglanti Durumlarim1 Kontrol Etmek
Baglant1 sinifinin durumu hakkida bilgi almak i¢in, baglant1
smifinin State 6zelligi kullanilir.

State 6zelliginin alabilecegi degerler

fsim Agiklama Degeri
Broken Yalmzca, agik bir baglantimin kopup tekrar baglanildigi durum | 16
Closed Baglant: kapali 0
Connecting Veri kaynagina baglanma agamasinda 2
Executing Baglant1 tizerinden bir komutu caligtirtliyor 4
Fetching Baglant1 izerinden veri gekiliyor 8
Open Baglant1 agik 1

private void ConnectionAc(OleDb.OleDbConnection con)

{
//Baglanti, sadece kapali ise acilacak
If (bag.State == ConnectionState.Closed)
{
bag.Open();
}
}

Baglant1 nesnelerinin durumu degistigi zaman StateChange olay1
tetiklenir. Bu olay ile baglantinin hangi durumlarda agilip kapandig:
Ogrenilebilir.

Property Aciklama
CurrentState Baglantinin yeni durumu hakkinda bilgi
verir.
originalstate Baglantinin degismeden énceki durumu
hakkinda bilgi verir.
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Command ile Cahsmak
XxxCommand, veritabani {izerinde Stored Procedure (Sakli Yordam)

ve Sorgu calistirmak icin kullanilir. Command Nesneleri ile veri tabant

tablolarinda; sorgu, ekleme, silme ve giincelleme iglemleri yapilabilir.

Asagida hangi veri saglayici i¢in hangi Command Nesnesinin
kullanildig1 gdsterilmektedir.

Nesne

Veri Saglayicilan

System.Data.SqlClient.SqlCommand SQL Server .NET Veri Saglayicisi

System.Data.OleDb.OleDbCommand OLE DB .NET Veri Saglayicisi

System.Data.OleDb.ODBCCommand ODBC .NET Veri Saglayicisi

Veritabani tizerinde Stored Procedure ve Sorgu calistrmak i¢in
Command Nesnelerinin belirli 6zelliklerini kullanmak gerekir.
Command Nesnelerinin bu 6zellikleri asagida belirtilmistir.

Name: Command nesnesinin kod igerisindeki ismidir. Bu isim
Command nesnesine bagvurmak i¢in kullanilir.

Connection: Command nesnesinin hangi Connection iizerinde
calisacagini belirler.

CommandType: Calistirilacak komutun tiiriinii belirtir. Text,
Stored Procedure ve TableDirect olmak {izere {i¢ degeri
vardir. TableDirect SQL Server tarafindan desteklenmez.
CommandText: Stored Procedure adin1 veya Sorgu climlesini
tutar.

Parameters: Command igerisinde ¢alistirilacak Stored Procedure
veya Sorgu climlesine, disardan deger almak ve disariya deger
gondermek i¢in kullanilir.

Command Ozelliklerine deger girildikten sonra, Command’1
calistirmak i¢in asagidaki metotlardan uygun olan segilir.
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Command Sinifimin Metodu | Agiklama

ExecuteScalar Tek bir deger déndurecek sorgulan
cahgtinr.

ExecuteReader Birkag satir bilgiyi déndUrecek sorgularn
cahgtinr.

ExecuteNonQuery Veri guncelleme yapilacaginda ¢alistirilir ve

bu glncellemeden etkilenen satirlann
sayisin geri dondardr,

ExecuteXmIReader Sorgu sonucunu XML olarak verir. Sadece
SglCommand nesnesinde bulunur.

Uygulama: Access 2010 Veri Tabani (Personel Veri Tabani)

Veri Tabani Yapisi
Sorunumler Araclar Goster/Gizle Alan, Kayitve T
Tiim Access Nesneleri &) « [} =3 Tablol\
Ara.. §o Alan Adi Veri Tiri
Tablolar A ¥ perip Otor.'natikSayl
7 Tablot ADI Metin
SOYADI Metin
MAAS Say!

73



Form Goriinimii

PerlD ADI SOYADI MAAS

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;
using System.Data.OleDb;

namespace _1213BDDers07_01
{

public partial class Form1 : Form

{
public Form1()

{
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InitializeComponent();

// Baglanti Cimlesi

OleDbConnection bag= new OleDbConnection
(@"Provider=Microsoft. ACE.OLEDB.12.0;
Data Source=C:\Users\HSK\Documents\personel.accdb");

// Formun Yuklenmesi
private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
{
if (bag.State == ConnectionState.Closed)
bag.Open();

DataTable dt = new DataTable();

OleDbDataAdapter da = new OleDbDataAdapter
("SELECT * FROM Tablo1", bag);

da.Fill(dt);

dataGridView1.DataSource = dt;

// Listele Butonu
private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (bag.State == ConnectionState.Closed)
bag.Open();

DataTable dt = new DataTable();

OleDbDataAdapter da = new OleDbDataAdapter
("SELECT * FROM Tablo1", bag);

da.Fill(dt);

dataGridView1.DataSource = dt;
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// Ekle Butonu
private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (bag.State == ConnectionState.Closed)
bag.Open();
OleDbCommand komut = new OleDbCommand
("INSERT INTO Tablo1(ADI,SOYADI,MAAS)
VALUES('" + textBox1.Text + "','"" + textBox2.Text +
"L + float.Parse(textBox3.Text) + "')", bag);
komut.ExecuteNonQuery();
DataTable dt = new DataTable();
OleDbDataAdapter da = new OleDbDataAdapter
("SELECT * FROM Tablo1", bag);
da.Fill(dt);
dataGridView1.DataSource = dt;
}
// Sil Butonu

private void button3_Click(object sender, EventArgs e)

{

if (bag.State == ConnectionState.Closed)
bag.Open();

OleDbCommand komut = new OleDbCommand
("DELETE FROM Tablo1l
WHERE ADI=""+textBox1.Text+"' AND
SOYADI=""+textBox2.Text+"'",bag);
komut.ExecuteNonQuery();

DataTable dt = new DataTable();
OleDbDataAdapter da = new OleDbDataAdapter
("SELECT * FROM Tablo1", bag);

da.Fill(dt);
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dataGridView1.DataSource = dt;

// Guncelle Butonu
private void button4_Click(object sender, EventArgs e)

{

if (bag.State == ConnectionState.Closed)
bag.Open();

OleDbCommand komut = new OleDbCommand
("UPDATE Tablo1 SET MAAS=" +
float.Parse(textBox3.Text) + "

WHERE ADI="" + textBox1.Text + "' AND
SOYADI="" + textBox2.Text + """, bag);
komut.ExecuteNonQuery();

DataTable dt = new DataTable();

OleDbDataAdapter da = new OleDbDataAdapter
("SELECT * FROM Tablo1", bag);

da.Fill(dt);

dataGridView1.DataSource = dt;

// Ara Butonu (Adi’'na gore)
private void button5_Click(object sender, EventArgs e)

{

if (bag.State == ConnectionState.Closed)
bag.Open();

DataTable dt = new DataTable();
OleDbDataAdapter da = new OleDbDataAdapter
("SELECT * FROM Tablo1l
WHERE ADI=""+textBox1.Text+""", bag);
da.Fill(dt);
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dataGridView1.DataSource = dt;

// Formun Kapanmasi
private void Form1_FormClosing(object sender,
FormClosingEventArgs e)

{
bag.Close();

// Datagridde secili degerin degismesi
private void dataGridView1_SelectionChanged(object sender,
EventArgs e)
{
textBox1.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[1].Value.ToString();
textBox2.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[2].Value.ToString();
textBox3.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[3].Value.ToString();
}

// Kayit Eklemek icin baska bir yontem!
string sorgu = "INSERT INTO Personel
(Ad, Soyad, PNO, TCNO, Unvan, Bolum, Cinsiyet, Dogum)
VALUES (@ad,@soyad,@pno,@tcno,@unvan,@bolum,@cinsiyet,
@dogumtarihi)";
OleDbCommand cmd= new OleDbCommand(sorgu,baglanti);
cmd.AddWithValue.Add(" @ad",txtad.Text);
cmd.AddWithValue.Add(" @soyad",txtsoyad.Text);
cmd.AddWithValue.Add("@pno",txtpno.Text);
baglanti.open();
cmd.ExecuteNonquery();
baglanti.close();

}
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Uygulama: SQL Server Veri Tabani (Data Veri Tabani)

Veri tabani yapisi

Connect~ 47 &) » B

I=lT; Y HSKPB\SQLEXPRESS (SQL Server 10.0.2531 - HSKPB\HSK)
= [ Databases
@ [ System Databases
= |J Data
# [3 Database Diagrams
= [ Tables
@ (3 System Tables
= [ dbo.Ogrenci
= 3 Columns
[Z] OGRNO (nchar(10), null)
[Z] ADI (nchar(20), null)
[Z] SOYADI (nchar(20), null)
[Z] BOLUMU (nchar(20), null)
@ 3 Keys
# 3 Constraints
@ (3 Triggers
# 4 Indexes
@ 3 Statistics

Form Goriinimii
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;
using System.Data.SqlClient;

namespace _1213BDDers08_04

{
public partial class Form1 : Form
{
public Form1()
{
InitializeComponent();
}

// Baglanti Ciimlesi

SqlConnection bag = new SqlConnection(
@"Data Source=.\SQLEXPRESS; Initial Catalog=Data;
Integrated Security=True");

// Baglan Metodu
void baglan()

{
if (bag.State == ConnectionState.Closed)
bag.Open();
}
// Listele Metodu
void listele()
{

DataTable dt = new DataTable();
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SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter
("SELECT * FROM Ogrenci", bag);

da.Fill(dt);

dataGridView1.Columns[0].HeaderText = "Ogrenci No";

dataGridView1.Columns[1].HeaderText = "Adi";
dataGridView1.Columns[2].HeaderText = "Soyadi";
dataGridView1.Columns[3].HeaderText = "Boliimi";

dataGridView1.DataSource = dt;

// Listele Butonu
private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

baglan();

listele();

// Formun Yuklenmesi
private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
{
baglan();
listele();
dataGridView1l.SelectionMode =
DataGridViewSelectionMode.FullRowSelect;

// Ekle Butonu
private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
baglan();
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SqlCommand komut = new SqlCommand();
komut.Connection = bag;
komut.CommandText = "INSERT INTO
Ogrenci(OGRNO, ADI, SOYADI, BOLUMU)
VALUES (' + textBox1.Text + "',"" + textBox2.Text +
"""+ textBox3.Text +"','" + textBox4.Text + "')";
komut.ExecuteNonQuery();

listele();

bag.Close();

// Guncelle Butonu
private void button3_Click(object sender, EventArgs e)

baglan();

SqlCommand komut = new SqlCommand();
komut.Connection = bag;
komut.CommandText = "UPDATE Ogrenci
SET ADI="" + textBox2.Text + "', SOYADI="" +
textBox3.Text + "', BOLUMU="" + textBox4.Text + "'
WHERE OGRNO="" + textBox1.Text + "'";
komut.ExecuteNonQuery();

listele();
bag.Close();

// Sil Butonu
private void button4_Click(object sender, EventArgs e)

baglan();
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SqlCommand komut = new SqlCommand();

komut.Connection = bag;

komut.CommandText = "DELETE FROM Ogrenci
WHERE OGRNO="" + textBox1.Text + "'";

DialogResult s;

s = MessageBox.Show(textBox1.Text + " Numarah Ogrenci
Silinsin mi", "Silme islemi",
MessageBoxButtons.YesNo);

if (s == DialogResult.Yes)

{
if (komut.ExecuteNonQuery() >= 1)
{
listele();
MessageBox.Show("Kayit Silindi");
}
else
MessageBox.Show(textBox1.Text + "
Numarah Ogrenci Sistemde Kayith Degil!!!");
}
else

MessageBox.Show("Kayit Silinmedi");

bag.Close();

// Ara Butonu (Ogrenci No’ya gore)
private void button5_Click(object sender, EventArgs e)

{

baglan();

DataTable dt = new DataTable();

SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("SELECT * FROM
Ogrenci WHERE OGRNO="" + textBox1.Text + "'",
bag);

da.Fill(dt);
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dataGridView1.DataSource = dt;

// Data Gridde Secili Degerin Degismesi

private void dataGridView1_SelectionChanged(object sender,

EventArgs e)

{
textBox1.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[0].Value.ToString();
textBox2.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[1].Value.ToString();
textBox3.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[2].Value.ToString();
textBox4.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[3].Value.ToString();

}
}
}
Ornek Uygulama:

Veri Tabani Yapist:

Tablolar v «
Arag. P
&5 Musteriler
j Siparisler
=4 Urunler

Alan Adi Veri Turd
¥ MusID Otomatik Sayi
MUS_ADI Metin
ADRES Metin
TELNO Metin

84



Alan Adi Veri Tura

¥ sipiD Otomatik Sayi
0 URUN_ADI Metin
~ MUS_ADI Metin
| ADET say!

FIYAT sayl

Alan Adi Veri Tuaru
¥ UruniD Otomatik Sayi
. URUN_ADI Metin
BRIV Metin
FIYAT Sayi

||

Form Goriinlimleri:

—_—rt =J J O

KAPAT 11l
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RAPORLAMA

Uygulamalarda programciya sagladigi bir ¢ok 6zellik nedeniyle en ¢cok
tercih edilen raporlama sistemi Crystal Report nesnesidir.

Temel rapor islemleri sirasiyla;

e Rapor tasarimi yapilir

e Raporun goriintiilenecegi forma CrystalReportViewer kontrolii
eklenir.

e CrystalReportViewer kontroliiniin ReportSource 6zelliginde
tasarimi yapilan rapor nesnesi segilir.

Raporlama islemleri

Rapor olusturabilmek i¢in dncelikle projeye yeni bir nesne, rapor
nesnesi eklenmelidir.

Project Build Debug Team Data Format Tools Test Crys

5] Add Windows Form...

4 Add User Control...

ad] Add Component...

v$ Add Class... Shift+Alt+C

-]  Add New Item... Ctrl+Shift+A
2] Add Existing Item... Shift+Alt+A

Exclude From Project
) Show All Files

Run Custom Tool

Project meniisiinden Add New Item Secilir. Karsimiza gelen ekranda
Templates kismindan Reporting secilir ve Crystal Reports se¢ilip Add
tiklanir.
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Add New Item - Windows|

Il installed Templates

4 Visual C# Items
Code
Data
General
Web
Windows Forms
WPF

Workflow

Online Templates

Name: CrystalReport3.rpt

Kargimiza gelen
Crystal Report
Baslangic ekranindan
uygun secenegi
secmeliyiz.

Bos Rapor
secildikten sonra
kargimiza tasarimi
yapmamiz gereken
bos bir rapor ekrant
gelecektir.

Sotby(Defaut <]

Search Installed Templates »|

Type: Visual C# Ite
Crystal Reports Visual C# Items ype: Visual CF Hems
A Crystal Reports file that publishes data
to a Windows or Web form
Report Visual C# Items
Report Wizard Visual C# Items

= ] o

Yeni bir Crystal Report Belgesi Olugtur

(LY -
,! 1 © Rapor Sihirbazi Kullaniliyor

D () Bog Rapor Olarak

@ (© Mevcut Bir Rapordan

Uzman Seg

Estondort |
¥ Gapraz Tablo
Posta Etiketi

Genel bir raporun olugturulmasi konusunda yol gésterir.

[ Tamam H Yardim

88



Field Explorer
F] Database Fields
X1 Formula Fields
[?] Parameter Fields
E Group Name Fields
z Running Total Fields
+)- % Special Fields
- Unbound Fields

Bu sayfada;

Rapor Boliimii

CrystalReportl.rpt X RGP RSY ST)|

L B - B B - T N - B B A B SR - I |

w Section1 (Rapor Ustbilgisi )
w Section2 (Sayfa Ustbilgisi )

w Section3 (Aynntilar )

'w Sectiond (Rapor Altbilgisi )

w Section5 (Sayfa Altbilgisi )

e Report Header(Rapor Ustbilgisi) boliimii raporunuzun
baslangi¢ sayfasinda goziikmesini istediginiz yazi ve bilgiler

icin kullanilir .
Page Header(Sayfa Ustbilgisi) boliimii raporunuzda her

sayfanin {istiinde goziikmesini istediginiz bilgiler i¢in kullanilir.

Details(Ayrintilar) boliimii raporunuzdaki bilgilerin bulundugu
bo liimdiir.
Repor Footer(Rapor Altbilgisi) boliimii raporunuzun son

sayfasinda goziikmesini istediginiz bilgiler i¢in kullanilir.

Page Footer(Sayfa AltBilgisi) boliimii raporunuzun her

sayfasinin sonunda géziikmesini istediginiz bilgiler i¢in

kullanilir.

Fields Explorer Meniisiinde:

e Database Fields segenegi veri tabani baglantilarinin
olusturuldugu boliimdiir.
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Formul fields secenegi duruma 6zel formiillerin olusturuldugu
boliimdiir.(alt toplamlar,ilge il birlestirme gibi )

Parameter Fields secenegi bazi durumlarda parametreyle
calismak zorunda kalabilirsiniz bu durumlarda bu bolim
kullanilir (6rn: stored procedure kullanilan raporlarda)
Running Fields secenegi hesaplanacak toplam alanlarin
belirlenecegi bolimdiir.

Grup Name Fields segenegi verilerimizi belli kriterlere gore
gruplamay1 saglar.

Special Fields seceneginde Crytal Reportun hazir functionlari
bulunmaktadir.

Unbound Fields secenegi yeni eklenecek olan deger tiplerinin
bulundugu alandir.(Date,Datetime,Boolean vb.)

Field Explorer v o X I Cryst
Database Expert...
[?] Param Set Datasource Location...
=
X Group Log On or Off Server...
z Runnii '
= ESpecia Vernity Database
5 Unbol ¥ Verify on Every Print
) )L Que
Perform Grouping erve

Field Explorer meniisiinde Database Fields segeneginin {izerinde sag
tiklayalim ve agilan meniiden " Database Expert " secenegini segelim .

90



Veriler

veya F2 tuguna basin)

Kullanilabilir Veri Kaynaklari:

Eklemek istediginiz tablolara iliskin veri kaynagina g6z atin.
(Not: Tabloya iliskin takma adi dizenlemek igin, ‘Segili Tablolar' agacinda tabloyu segin ve tiklayin

Segili Tablolar:

@ ()Proje Verileri

@ (JBaglantilanm

= (3 Yeni Baglanti Olustur
@ () Access/Excel (DAO)
(CJADO.NET (XML)
(3 Veritabani Dosyalan
(ZJODBC (RDO)
= (CJOLE DB (ADO)

@ (CJEk Veri Kaynaklan

43 Yeni Baglant: Olustur

L C:\Users\HSK\Desktop\De:

Karsimiza gelen bu pencerede yeni bir baglant1 yapacagimiz i¢in Create
New Connection(Yeni Baglant1 Olustur) segeneginin artisini tiklayalim
oradan da " OLEDB (ADO) " se¢enegini segelim,

OLE DB Saglayici

Listeden bir saglayici segin veya bir veri baglantisi dosyasi segin.

Saglayici:

Veri Baglantisi Dosyasi Kullan:

Microsoft Veri Baglantisi Dosyas::

MediaCatalogDB OLE DB Provider
MediaCatalogMergedDB OLE DB Provider
MediaCatalogWebDB OLE DB Provider
Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider

Microsoft Office 12.0 Access Database Engine O
Microsoft OLE DB Provider for Analysis Services
Microsoft OLE DB Provider For Data Mining Sen
Microsoft OLE DB Provider for Indexing Service
Microsoft OLE DB Provider for ODBC Drivers

< | m J »

-

i

[-]
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Acilan pencerede hangi veri tabanina baglanilacaksa o baglant tiiriini
secelim ( biz SQLSERVER baglanacagimiz i¢in “Microsoft OLE DB
Provider for SQL Server” ) ve NEXT butonuna basalim,

OLE DB (ADO)

T ——

C XN

Baglant: Bilgileri

Segilen veri kaynaginda oturum agmak igin gerekli bilgileri saglayn.

Sunucu:

Kullanici Kimligi:

Parola:

Veritabanu:

Entegre Guvenlik:

HSKPB v

| <Gei | dei> | [ sen | [ gt | [ Yerdm }I

Bu boliimiin Server Name kismina server ismimizi yazalim.
SQLSERVER ’ a Windows Authentication olarak baglaniyorsaniz
integrated security segenegini “true *“, SQL Authentication olarak
baglaniyorsaniz integrated security secenegini ““ false” yapm ve User
ID,Password kisimlarini doldurun.

Database kismindan da baglanmak istediginiz database secelim ve
Finish butonuna basalim.

Acilan pencerede artik baglantimiz gelmis olacak. Bundan sonra
yapmamiz gereken istedigimiz tablolar1 sag tarafa yollamak ve tamam
butonuna tiklamak. Artik veri tabanindaki tablomuz Crystal Reporta
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baglanmis oldu. Tablomuz Field Explorer penceresinde siitunlari ile
birlikte goriinecektir.

Database Expert

Data

Browse the data source for the tables you want to add.

(Note: to edit the alias for a table, select the table in the 'Selected Tables' tree and click on it
or push the F2 key)

Available Data Sources: Selected Tables:

+ _JProject Data = i3 ZB_IS\SQLEXPRESS
+ [_]Current Connections stok
+ |_JFavorites
+ _JHistory
= _JCreate New Connection
+ [_JAccess/Excel (DAO)
+ _JADO.NET
+ [_JDatabase Files
+ ODEBC (RDO)
= |_JOLE DB (ADO)
+3 Make New Connection
- Add Command

& dbo

(5] irsaliye

personel_kitap
rapor
satis
+ [ez)/Stored Procedures
+ &) INFORMATION_SCHEMA
+ @ sys
+ [_JMore Data Sources

Field Explorer

¥ ] Database Fields

X4 Formula Fields

[?) Parameter Fields

E Group Name Fields

"E Running Total Fields

-3 Special Fields

a= Content Locale
o= Data Date
o= Data Time
Data Time Zone
= File Author
o= File Creation Date
o= File Path and Name
@= Group Number
o= Group Selection Formula
@@ Horizontal Page Number
o= Modification Date
@@ Modification Time
a® Page N of M
am Page Number
a® Print Date
a® Print Time




Report Header kismma baslik eklemekle baslayalim. Ornegin sag iist
koseye tarih. Special Fields sekmesinden " Print Date " i siirtikleyip
Report Header kismina birakalim

Field Explorer v I X
= i3 Database Fields
- [B3] satislistesi; 1
=y adi
a=y soyadi
@ kno
o=y kadi
a=y adet
=y fiyat
a=ytarih
a=y ahs_bicim
X1 Formula Fields
[?] Parameter Fields
'E Group Name Fields
“E Running Total Fields
= 9 Special Fields
&= Print Date
o= Print Time
o= Modification Date
o= Modification Time
o= Data Date
o= Data Time
o= Record Number
o= Page Number

Page Header kismina gostermek istenilen siitunlarin basliklarini
ekleyelim. Ornegin Kitap Adi, Adet, Fiyat,

Details kismina gdstermek istenilen siitunlar1 ekleyelim. Ornegin
kadi,adet,fiyat...

Page Footer kismina ise sayfa sonunda sayfa numarasi gosterelim.
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Raporu tasariminin son hali

Field Explorer v B X Crystal Lept* Kitap.cs israporlari.cs® itapListesi.cs [Design]* satisrapor2.rpt* | satisraporlari.cs [Design]* Satilankit
=) 3 Database Fields
- Bstok CE I 2 B g B BT @ @ A0 A2 3 A4 8 B 1 AT 48 1 4G 1 20
@ kno 'w Section! (Report Header |
=) kadi . |
5 fiyat H Print Date
@ indirirn - .
et el Page e
+ (@ satis
X4 Formula Fields
[?] Parameter Fields
E Group Name Fields
z Running Total Fields
5QL Expression Fields
= F Special Fields
@= Print Date
@ Print Time
@ Modification Date
@ Modification Time
@ Data Date 'w SectionS (Page Footer |
@ Data Time R
@ Record Number - {Page Numbe
= Page Number - {Pagetumiie}

KiTaP ADI 10 ADET | FiYAT

w Section3 (Detalls ) &
o~ - . e

N kadi oD adef fiyal

'w Sectiond (Report Footer | YN DN

. -~ A .

Rapor tasarimini tamamlayip kaydettikten sonra formumuza Crystal
Report Viewer Kontroliinii ekleyip bu kontroliin properties panelindeki
Report Source 6zelliginden tasarimini yapip kaydettigimiz Crystal
Reportumuzu segelim.

~ X |Properties v 3 X

crystalReportYiewerl CrystalDecisior ~

ERRRR—E - d

GenerateMember True A~
ImeMode NoControl
Location 0;0
Locked False
Margin 3333
MaximumSize 0;0
MinimumSize 0;0
Modifiers Private
Padding 0;0;0;0

ReportSource v

=B Create a new ReportDocument instance from a typed Report class|
WindowsFormsApplication32.CrystalReport1
Browse ...
(Mone)
< >
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Crystal Report Toolbox Araclar1

Rapor tasarim ekraninda bu toolbox kontrolleri rapora eklenip

kullanilabilir.

Toolbox
4 Crystal Reports

R Pointer

ab  Text Object
=T Line Object
)  Box Object
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Referanslar 1: Genel Kontroller

No | Adi Arag Cubugu Goriiniimii | Agiklama

1 | Button Button Tiklama butonu

2 | TextBox TextBox Metin kutusu

3 | MaskedTextBox [l MaskedTestBox Girigi maskelenebilir metin kutusu

4 | RichTextBox ®5  RichTextBox Zengin metin kutusu

5 | CheckBox CheckBox istege bagli Secim kutucugu

6 | CheckedListBox CheckedListBox istege bagl segim kutucuklar listesi

7 | RadioButton & RadioButton Birden fazla segenekten sadece birini segme kutusu
8 | ComboBox B ComboBox Acilir kutu, iglerinden bir tanesi segilir
9 | Label A Label Etiket

10 | LinkLabel A LinkLabel Link etiket

11 | NumericUpDown [ NureticUpDown Artirilhp azaltilabilen say1 kutusu

12 | PictureBox & PictureBox Resim kutusu

13 | ListBox ListBox Liste kutusu

14 | ListView 33 Listview Liste gbrlinimil

15 | TreeView BT TreeMiew Agag gbriniimli liste

16 | DateTimePicker T DateTimePicker Tarih Segici

17 | MonthCalendar [%] MonthCalendar Aylik takvim

18 | Notifylcon = Natifylcon Uyari iconu

19 | ProgressBar @  ProgressBar ilerleme kutusu

20 | ToolTip R ToolTip Agiklama kutusu

21 | DataGridView (] DataGridview Veri tabani uygulamalarinda kullanilan veri tablosu
22 | FlowlayoutPanel &= FlowlayoutPanel Kontrolleri zorunlu siraya koyan panel
23 | GroupBox "] GroupBox Kontrolleri Gruplama kutusu

24 | Panel ] Panel Panel

25 | SplitContainer [T SplitContainer Genigletilebilir/daraltilabilir panel

26 | TabControl [ TabControl Sekme kutusu

27 |TablelayoutPanel | {53 TableLayoutPanel Tablo seklinde panel

28 | ContexMenuStrip FE|  ContextMenusStrip 9ag tiklaninca agilan mend

29 | MenuStrip = MenuStrip Normal Menii

30 | StatusStrip |—  StatusStrip Durum Gubugu

31 | ToolStrip od  ToolStrip Arag cubugu

32 | ToolStripContainer | T4  ToolStripContainer Arag cubugu siralayici

33 | ColorDialog [%] ColorDialog Renk segme kutusu

34 | FolderBrowserDialog | [F] FolderBrowsetDialog | Klasér Secme kutusu

35 | FontDialog & FontDisleg Font Segme kutusu

36 | OpenFileDialog 5] OpenFileDialog Agmak igin Dosya segme kutusu

37 | SaveFileDialog 5] SaveFileDialog Kaydetmek icin dosya isim segme kutusu
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Button TextBox MaskedTextBox  CheckBox

Al Kara I ("] checkBox1

ListBox
Elma
RadioButton . Armut
) Bay Label LinkLabel  NumericUpDown |Muz
D'bn O s 120 ~ Kiraz
() Bayan Ll ] - linkL abell : &2
ComboBox
CheckedListBox [stanbul E]
[ Ema Ankara
RichTextBox (] Amut | lzmir -
[7] Domates Bursa P
Farkh Renk ve Sod Adana
% Karpuz oaye
ve ael pas iyarbakir
Biiyiikllkte gazefar owrrs
TreeView
= Ylyeceklet a
ListView 5 Meypveler
DosyaAd Tipi B Juk = =
Y upkik | 20 Amg |
=) Igecekler
il Agran
Cay v
QateTimePicker ~ ToolTip ProgressBar
(06 Ekim 2010 Carsamba ™| g btana tilama! P ®
PictureBox
MonthCalendar

< BZEFULI > | GroupBox

Pat Sal Ca Per CumCmt Paz ngUpBOK1
12 3

¢ sIB7 & 9 0

1M 12 13 14 15 16 17

119200 2 23 2%

B %2 w228 NN

[ IBugin: 06.10.2010




DataGridView

Panel2

Colum Colmmm C 3 Elglayoutl?nel, Panel_l SplitContainer
v}
*
U O uJ
TabControl

tabPagel | u,bpage2| TableLayoutPanel

ContexMenuStrip

ontextMenuStrip

Kes Chrl+x MenuStri

Kopyala Ctrl+C
Yapigtir Ctrl4y

Type Here I
Ac
v

Sil Del
ToolStripContainer
\—E—l
ToolStrip
e i dE Sk aB 0]
StatusStrip

Il ) toolstripstatusLabell | |
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ColorDialog FolderBrowserDialod

Benk RIX) Klasire Gizat

Temel renkler:

Al N

| Inmded 8§

| JodmE 8 0 8§ - —

e || (O

:-------- @ W Bigisayanm

----l—.l_ ® %39 Ag Badlanblanm

P # Geri Donigim Kutusu
fercer: # ) Final

[_[_[_[_[_[_[_l_ L'JQMUHASEBE

Frrrrrrrr

[ Ozel Renk Tanmia >> |

[ Tamam | [ ipal | [ veni Kassr Olugtur | [__Tamam | [ iptal ]

FontDialog
Yaz Tipi
Yaz Tpt Yazitpi sk ‘ Boyut:
Mol 6
m A A
Monospacs21 BT Iralhe E]
Monobt Kaln 10
MT Extra Kaln italk n
MV Bok 12
O Nns 14
O Paalnolinolype ¥ |18 =
Efektler Omek
[7] Ostii Gizk
(] A i AaBbEESS
Yazr
Tutkga v
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OEenFileDialoi

EnSon  “JAgBaglantiarm
Kuflandiclaom & NL.C media player

— Final
@ a MUHASEEE
Massieti | IBABCD.EXE

Keewrn (5} Masavistii ¥ O# @
L_gb J Bigisayarm

B AukoCAD 2009
= P Google Chrome
s @ kisslio
- & Running Hiren_s BoctCD 9.7 from Boctable US3 Pen - 2.av
Dol Wtaskmanager17.exe
Bigusaparm
Dosya adc Lo Vi)
gt i | o Cw)

SaveFiIeDiani

Keewme 1) Debug V.‘J7‘°'
*2 SIFcemDenemol.oxe

@) FoemDensen01,0db
EnSon UFotmDemOI.vM.em
Kulandilaom %) FoemDenam01.vshost . exe.manfes:

Masaiistu
Belgeleiim
Bigizeyanm
Dosya ad -l v l Kaydet I
A Baantian  Kat i v
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Referanslar 2: Cok Kullanilan Form
Ozellikleri

BackColor

Formun arka plan rengini degistirir.
Alabilecegi degerler SystemColors,
WebColors veya Color sinifindan
olusturulur.

BackGroundimage

Formun arka planina resim atmaya yarar.
Alabilecegi degerler Image sinifindan
olusturulur.

BackGroundimagelayout

Formun arka planina atilmis resmin
ozelliklerini degistirir.

Alabilecegi degerler :

{None | Center | Stretch | Tile | Zoom }
Cursor

Formun lzerinde Mouse un seklini degistirir.
Alabilecegi degerler sistemin varsayilan
Cursor nesneleri veya Cursor

sinifindan olusturulan nesneler.

Font

Formun varsayilan yazi tipini degistirir.
Alabilecegi degerler Font sinifindan
olusturulur.

ForeColor

Yazi rengini degistirir.

Alabilecegi degerler Color sinifindan
olusturulur.

FormBorderStyle

Formun kenarliklarini ve davranislarini
degistirir.

Alabilecegi degerler :

{None| Fixed3D | FixedDialog | FixedSingle |
FixedToolWindow |Sizable |
SizableToolWindow}

None olunca formun kenarlik ve basligi
olusmaz. Fixed li bir deger olunca form
calisma aninda blyutlilemez veya

Properties vyOoX
Form1 System.Windows.Forms.Form «
ol [ 13 B
=
=
BackColor ] Control
Backgro 2 ] (none)
Backare Tile
Cursor Default
Font Microsoft Sans Ser
ForeColor Il ControlText
FormBorderStyle  Sizable
RightToleft No
RightToleftLayout False
Text Form1
UseWaitCursor False
€3]
B
AutoScaleMode Font
AutoScro False
AutoScroliMargin 0; 0
[ AutoScroliMinSize  0; 0
AutoSize False
AutoSizeMode GrowOnly
Locatior 0;0
0;0
0;0
0;0;0;0
Size 317,276
StartPositior WindowsDefaultLofl
WindowState Normal
=]
AcceptB n (none)
Canc n (none)
KeyPreview False
=]
ControlBo True
HelpButton False
@ Icon E= (1con)
IsMdiContainer False
MainMenuStrip (none)
MaximizeE True
MinimizeBo True
Opacity 100%
Showlc True
ShowInTaskbar True
SizeGripStyle Auto
TopMost False
TransparencyKey [ ]
Nacinn
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kicultiilemez. Sizable li degerler ¢alisma aninda ebatlar degistirilebilir.
Text

Formun basligindaki yaziyi degistirir. Veri tipi string dir.

AcceptButton

Entere basinca tiklandigi varsayilan butondur. Alabilecegi degerler Button
sinifindan olusturulur.

CancelButton

Esc ye basinca tiklandigi varsayilan butondur. Alabilecegi degerler Button
sinifindan olusturulur.

AutoScroll

Kontroller formun Uzerine sigmayinca kaydirma cubugunun gorinGrlGlagin
kontrol eder. Alabilecegi deger true

veya false olur.

AutoSize

Kontrollerin yerlesimine gore formun buytklGginl kontrol eder. Alabilecegi
deger true veya false olur.

Size

Formun anlik blyuklGgind ifade eder. Alabilecegi degerler Size sinifindan
olusturulur. Size sinifinin Width

(genislik) ve Height (yikseklik) olmak Gzere iki bileseni vardir.
MaximumSize

Formun maksimum alabilecegi blyukligi ifade eder. Alabilecegi degerler
Size sinifindan olusturulur.

MinimumSize

Formun minimum alabilecegi bliytklGgu ifade eder. Alabilecegi degerler Size
sinifindan olusturulur.

StartPosition

Formun baslangic yerini verir.

Alabilecegi degerler :

{ CenterParent | CenterScreen | Manual | WindowsDefaultBounds |
WindowsDefaultLocation }

CenterParent: Form kendisini baslatan ana formun merkezinde goziikdr.
CenterScreen: Form ekranin ortasinda goziikdr.

Manual: Form Location ile belirtilen noktada gézukdr.
WindowsDefaultBounds ve WindowsDefaultLocation degerlerinde islemler
sisteme birakilir.

Location

Form baslatilinca sol st kdsesinin konumlandigi noktadir.

Alabilecegi deger Point sinifindan olusturulur. Point sinifinin X ve Y olmak
Uzere iki bileseni vardir.
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WindowsState

Formun blyltme, simge durumuna getirme durumunu belirler.
Alabilecegi degerler:{ Maximized | Minimized | Normal}

Maximized durumunda form ekrani kaplamis bir sekilde baslar.

Minimized durumunda form simge durumunda baslar.

Normal durumuda varsayilan biyuklik ile baslar.

ControlBox

Formun blylitme ve simge durumuna getirme kontrollerini gosterir veya
gizler. Alabilecegi degerler true veya

false olur.

Icon

Formun iconunun degistirilmesini saglar. Alabilecegi degerler Icon sinifindan
olusturulur.

MaximizeBox

Formun maksimum edilme kutucugunu aktif/deaktif eder. Alabilecegi
degerler true veya false olur.

MinimizeBox

Formun minimum edilme kutucugunu aktif/deaktif eder. Alabilecegi degerler
true veya false olur.

Opacity

Formun saydamligini kontrol eder. Alabilecegi degerler O ile 100 arasinda
olmalidir. Deger 100 olunca form normal goriiniir. Deger 0’a yaklastikca
formun saydamligi artar.

Showlcon

Formun iconunun gortnrlGgini kontrol eder. Alabilecegi degerler true veya
false olur.

ShowinTaskbar

Gorev cubugunda gorinirligi kontrol eder. Alabilecegi degerler true veya
false olur.

TopMost

Surekli en Uste olup olmamayi kontrol eder. Alabilecegi degerler true veya
false olur.
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Referanslar 3: En cok kullanilan Kontrol Ozellikleri

5 Kontrol Ozellikleri (o @ =
Location Top
Left ‘
} 1 Buraya Tikla | Height
Text Width
Location:

Bir kontrollin form veya baska bir kontrol izerindeki konumunu belirtir.
Location 6zelliginin aslinda bir nokta (Point) nesnesidir. Bizimde bildigimiz
gibi noktanin X ve Y olmak lizere iki tane elemani vardir. Bir nesnenin,
ornegin bir butonun konumunu ayarlamak icin 6zellikler penceresinden
Location ozelligini bulup degistirebiliriz. Fakat kod ile bunu yapmak
istersek asagidaki gibi bir kod yazmamiz gerekecektir.

buttonl.Location = new Point(250, 350);
Boyle bir kod tanimladigimiz zaman buttonl nesnesinin X koordinati 250, Y
koordinati 350 olacaktir. Bir baska deyisle buttonl nesnesi formun solundan
250 piksel 6tede olacak, formun Ust tarafindan ise 350 piksel asagida
olacaktir. Bu koordinatlari boyle ayarlayabildigimiz gibi Left ve Top ile de
ayarlayabiliriz. Bunun icin asagidaki gibi bir kod yazmaliyiz.

buttonl.Left = 250; // formun sol kenarina olan uzaklik

button1.Top =350; // formun Ust kenarina olan uzaklk
Size:
Bir kontroliin blyuklGginl ifade eder. Bir nesnenin Size 6zelligi, Size
sinifinin bir nesnesidir ve Width ve Height olmak (izere iki elemani
vardir. Bir nesnenin, 6rnegin bir butonun blyuklGglinl ayarlamak icin
ozellikler penceresinden Size 6zelligini bulup degistirebiliriz. Fakat kod ile
bunu yapmak istersek asagidaki gibi bir kod yazmamiz gerekecektir.
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buttonl.Size = new Size(150, 80);
Boyle bir kod tanimladigimiz zaman buttonl nesnesinin genisligi 150
piksel, yiksekligi ise 80 piksel olacaktir.
Kontrollin blyuklGgund; genisligini ve ylksekligini ayri ayri belirterek de
belirleyebiliriz. Bunun icin asagidaki gibi bir kod yazmaliyiz.
button1.Width =150; // genislik
buttonl.Height = 80; // yikseklik
MinimumSize & MaximumSize :
MinimumSize ozelligi ile kontrollin izin verecegi en kiiclik ylkseklik ve

genislik ayarlanir. MaximumSize ile de kontrollin izin verecegi en biliytk
genislik ve ylkseklikler ayarlanir. Bir nesne i¢in bu 6zellikleri ayarlamak
istersek yine bu nesneleri secip 6zellikler penceresinden MinimumSize ve
MaximumSize Ozelliklerini bulup ayarlayabiliriz. Kod ile yapmak istersek,
ornegin bir buton icin asagidaki gibi bir kod yazmak gerekecektir.

button1l.MinimumSize = new Size(20, 8);

// en klguk genislik = 20, yukseklik = 8

buttonl.MaximumSize = new Size(200, 150);

// en BUYUK genislik = 200, yiikseklik = 150
Text:
Nesnelerin Uzerindeki yaziyi kontrol eder. Uzerinde yazi olan tiim
kontrollerde gecerlidir. Bir kontrollin Uzerindeki yaziy1 ayarlamak i¢in o
kontrol secilip 6zellikler penceresinin Text 6zelliginden degistirilebilecegi gibi
kod ile yapmak i¢in asagidaki gibi bir kod yazmak gerekecektir.

buttonl.Text = "Buraya Tikla";
Yukaridaki kod ile botton1 kontrollindeki yazi "Buraya Tikla" olacaktir.
TextAlign:
Nesnelerin Uzerindeki yazinin hizalamasini kontrol eder. Ornek ile
beraber alabilecegi degerler asagida verilmistir. Alabilecegi degerler
ContentAlignment. ile beraber yazilir.

buttonl.TextAlign = ContentAlignment.MiddleCenter;

// Yazi hizalamayi orta merkeze alir.
Bu 6zellik ofis dosyalarinda tablolardaki yazi hizalamasi ile ayni mantiktadir.
Alabilecegi degerler asagida listede verilmistir.

ContentAlignment.BottomCenter // Yaziyi altta ortaya alir

ContentAlignment.BottomLeft // Yaziyi altta sola hizalar
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ContentAlignment.BottomRight // Yaziyi altta saga hizalar
ContentAlignment.MiddleCenter // Yaziyi ortada merkeze hizalar
ContentAlignment.MiddleLeft // Yaziyi ortada sola hizalar
ContentAlignment.MiddleRight // Yaziyi ortada saga hizalar
ContentAlignment.TopCenter // Yaziy! Ustte ortaya hizalar
ContentAlignment.TopLeft // Yaziyi Ustte sola hizalar
ContentAlignment.TopRight // Yaziyi Gstte saga hizalar
TextAlign 6zelligi 6zellikler penceresinden ayarlandigi zaman asagidaki gibi
bir sekil acilir. Bu sekilden yazinin kontroliin hangi bolgesinde olmasi
gerekecegi secilerek ayarlanir. Hangi bolgenin hangi anlama geldigi oklarla
belirtilmistir.
TopCenter

TopRight

/

TopLeft \5\5\‘\ﬁ l
MiddleLeft

B MiddleRright
BottomLeft ””—/”4 T BottomRight

BottomCenter MiddleCenter

@]

o

Font:
Kontrollerin lizerindeki yazi tipini, blyuklGgina ve stilini belirler. Kontrol
secilerek o kontroliin lizerindeki yazi tipini, blytklGgini ve stilini degistirmek
icin Ozellikler penceresinden Font 6zelligi ayarlanarak yapilmak istenen
degisiklik saglanabilir. Bir nesnenin, érnegin bir butonun lzerindeki yazi tipi,
blyuklGgi ve stilini degistirmek icin asagidaki kod gibi bir kod kullanilir.
buttonl.Font = new Font("Arial", 12, FontStyle.Bold);
Dikkat edilirse Font tanimlarken Ug¢ tane parametre belirtilmis. Bunlardan
ilki fontun aile ismini, ikincisi fontun blyudklGgind, Gclinclsl ise fontun
stilini belirtir. Fontun buyliklugliint belirtmek igin kesirli sayilar da
kullanilabilir (11.5 gibi).
Yazi Stilinin olarak alabildigi degerler asagidaki gibidir.
Bold | Italic | Regular | Strikeout | Underline
Bold :Yauz stilinin koyu (kalin) olmasini saglar.
Italic :Yazi stilinin egik olmasini saglar.
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Regular : Yazi stilinin normal olmasini saglar.

Strikeout : Yazinin Gsti ¢izili olmasini saglar.

Underline : Yazinin altinin gizili olmasini saglar.
Bu stiller beraber kullanilabilir. Bu durumda stiller arasina dik-cizgi | karakteri
konulur. Ornegin yazi stilinin koyu, alti cizili ve italik olmasini istersek

asagidaki gibi bir kod yazariz.

buttonl.Font = new Font("Arial",12,FontStyle.Bold | FontStyle.Italic

| FontStyle.Underline);
ForeColor:
Kontrollin yazi rengini belirler. Kontrol secildikten sonra 6zellikler
penceresinden kontroliin tGizerindeki yazinin rengi ayarlanabilir. Kod ile
ayarlamak gerekirse, 6rnegin bir butonun tzerindeki yazi rengini ayarlamak
icin asagidaki gibi bir kod yazmak gerekecektir.

buttonl.ForeColor = Color.Red;
ForeColor renk 6zelligi oldugu icin alabildigi degerler BackColor ile aynidir.
BackColor:
Kontrollerin arka plan rengini belirler. Kontrol secildikten sonra 6zellikler
penceresinden kontroliin arka plan rengi ayarlanabilir. Kod ile ayarlamak
gerekirse, 6rnegin bir butonun arka plan rengini ayarlamak icin asagidaki gibi
bir kod yazmak gerekecektir.

button1.BackColor = Color.Yellow; // buton rengi sari olacak
Renk olusturmak icin Color. ile ¢tkan ve 6nceden tanimlanmis renkler
kullanabildigimiz gibi kendimiz de RGB renk kodlarini belirterek renk
olusturabiliriz. Bunun igin Color.FromArgb fonksiyonu kullanilir. Bu
fonksiyon (i¢ parametre alir. Bu parametreler RGB (red, green, blue) (Kirmizi,
Yesil, Mavi ) renklerinin tonlarindan olusur.

button1.BackColor = Color.FromArgh(150, 120, 180);

‘ Yandaki sekilde
Renk Modeli: RGB E]
Krmmez: - Color.FromArgb(150, 120, 180) kodu
Kirmizi: 150 2
vesi: 120 12 ile olusacak rengin tonu verilmistir.
Mavi: 180 A Burada dikkat edilmesi gereken renk

tonlar1 O ile 255 arasinda olmalidir.

Bunlarin yaninda birde sistemde Windows stilleri icin tanimlanmis
SystemColors sinifi vardir. BackColor veya ForeColor icin bunlarda
kullanilabilir.
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buttonl.BackColor = SystemColors.ButtonFace;

// buton rengi varsayilan windows stilindeki buton rengi olacaktir.

buttonl.ForeColor = SystemColors.WindowText;

// buton yazi rengi varsayilan windows stilindeki yazi rengi olacaktir.
TabStop:
TAB tusuna basilinca kontroliin odaklanip odaklanmamasina karar verir.
TAB tusu ile kontroller arasinda gezerken durmasini istedigimiz kontroller
icin true, istemediklerimiz icin false yapariz. Kod ile yazacak olursak
ornegin bir buton icin asagidaki kodu yazmamiz gerekecektir.

buttonl.TabStop = true;

//TAB tusu ile kontroller arasinda gezerken button1 nesnesi

odaklanacaktir.

TablIndex:

TAB tusuna basilinca kontroller arasinda Kullanici Ad:

odaklama yapilma sirasini belirler. Sifre:

Ornegin kullanici adi igin bir alan, sifre

icin bir alan, tamam igin de bir buton
oldugunu varsayalim. Bunun i¢in 6zellikler penceresinden sirasiyla
kontrolleri ayri ayri secip kullanici adi icin ayrilmis metin kutusunun tab
sirasini 1, sifre icin olan metin kutusunun tab sirasini 2, tamam igin olan
butonun da tab sirasini 3 yaparak tab siralarini ayarlayabiliriz. Bu islemleri
kod ile yapacak olursak asagidaki gibi bir kod yazmamiz gerekecektir.

txtUser.TabIndex = 1; // 6nce kullanici adina odaklanacak

txtPass.TabIndex = 2; // sonra sifre alanina odaklanacak

btnTamam.TablIndex = 3; // sonrada tamam butonuna odaklanacak.
Cursor:

Kontrollerin Gzerinde

' SizeNESW -+ |Hsplit PanNorth

AppStarting

k Arrow

Mouse ile gelindiginde

SizeNS b | vsplit PanNw

kursoriin degismesini

Cross SizeNWSE NoMove2D PanSE

kontrol eder. Sistemde

SizeWE NoMoveHori2 PanSouth

varsayilan olarak
tanimlanan

UpArrow NoMoveVert

Kursorlerden No

WaitCursor PanEast

o 0 O S
123 53 0 [ e[ K
NREEOERD

kullanabilecegimiz gibi

SizeAll

Help PanNE

kendimiz de dosyadan
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kursor olusturabiliriz. Sistemde varsayilan kursorler Cursors. ile cikiyor.
Cursor. ile cikabilecek Kursorler yanda sekilleri ile beraber verilmistir. Bir
kontrol icin 6rnegin bir buton icin korsort kod ile ayarlamak istersek
asagidaki gibi bir kod yazmamiz gerekecektir. Kursorli hazir kursorlerden
kullanabilecegimiz gibi bir kursér dosyasindan da olusturabiliriz. Asagidaki
ikinci satirdaki kod bir kursér dosyasindan kursor yapmayi gosteriyor.
buttonl.Cursor = Cursors.Hand;
// butonun Gzerine geldigimizde kursor el sekline girecektir.
buttonl.Cursor = new Cursor(@"C:\Kursorler\cursorl.cur");
// kurséri dosyadan olusturuyoruz.
Anchor:
Nesneyi icinde bulundugu kontroliin belirli yerlerine kilitlemeye yarar.
Ornegin formun sag alt tarafina koydugumuz bir butonun, formun
blydtilip kicultilmesi durumunda da sirekli olarak altta sagda
durmasini isteriz. Bunu saglamak icin asagidaki kodu yazmamiz gerekiyor.
buttonl.Anchor = AnchorStyles.Bottom | AnchorStyles.Right;
// butonun sag alta kilitlenecek.
Hangi tarafa veya taraflara kilitleyecegimizi AnchorStyles. ile beraber
kullaniyoruz. Eger bir kontroliin Anchor 0Ozelligini 6zellikler penceresinden
ayarlamak istersek ozellikler penceresinden Anchor un alabilecegi degerler

icin yabdaki sekil acilacaktir. Fakat kod ile Top
yazacak olursak Anchor 6zelliginin alabilecegi Left i Right
degerler asagidaki listedeki gibi olabilecektir. 1 1
AnchorStyles.None T
AnchorStyles.Bottom Bottom
AnchorStyles.Left
AnchorStyles.Right
AnchorStyles.Top
AnchorStyles.Bottom | AnchorStyles.Right
AnchorStyles.Left | AnchorStyles.Bottom
AnchorStyles.Top | AnchorStyles.Right
AnchorStyles.Top | AnchorStyles.Bottom | AnchorStyles.Left
AnchorStyles.Top | AnchorStyles.Left | AnchorStyles.Right |
AnchorStyles.Bottom
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Yukaridaki 6rnekte gorildtgi gibi herhangi iki, ti¢ veya dordiinii beraber
kullanilabiliyoruz. Bu durumda alabilecek degerler arasina dik-cizgi |
koyuyoruz.
Dock:
Nesneyi icinde bulundugu kontrolln belirli bir kenarini veya tamamini
dolduracak sekilde kaplamasini saglar. Ornegin butonumuz formun sag
tarafini doldursun istiyorsak asagidaki gibi bir kod yazariz.

buttonl.Dock = DockStyle.Right;
Dock 6zelliginin alabilecegi degerler DockStyle.

ile beraber kullanilir. Asagida alabilecegi [ Top

degerler listelenmistir. Eger ozellikler ’

penceresinden bu 6zellik ayarlanacaksa LT“ A Reht
yandaki gibi bir sekil acilacaktir. Alabildigi [ Bottom

degerler asagida gosterilmistir. [None ]

None : Kontrolliin herhangi bir kenara yapismasini 6nler.

Fill : Nesneyi icinde bulundugu kontroliin tamamini doldurmasini saglar.
Bottom : Nesneyi icinde bulundugu kontrolilin altina yapismasini saglar.
Left : Nesneyi icinde bulundugu kontroliin soluna yapismasini saglar.
Right : Nesneyi icinde bulundugu kontroliin sagina yapismasini saglar.
Top : Nesneyi icinde bulundugu kontroliin Gstline yapismasini saglar.
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Referanslar 4: Kontroller i¢cin genel olaylar (Event)

Adi
BackColorChanged

BackgroundlimageChanged
ControlAdded
ControlRemoved
CursorChanged

Click

DoubleClick

DragDrop

DragEnter

DraglLeave

DragOver

GotFocus

KeyDown

KeyPress

KeyUp

Layout

Tanimlama
Kontrollin BackColor 6zelligi degistigi zaman

devreye girer.

Kontrollin Backgroundlmage ozelligi
degistiginde devreye girer.

Kontrollin Gzerine yeni bir kontrol eklenince
devreye girer.

Kontroliin tGzerindeki kontrollerden biri
silinince devreye girer.

Kontrollin Cursor 6zelligi degisince devreye
girer.

Kontrole tiklaninca devreye girer

Kontrol ¢ift tiklandiginda devreye girer.
Kontrollin Gzerine bir sey suruklenip
birakilinca devreye girer.

Kontroliin Gzerine bir sey struklerken
kontroliin siniri gecilip iceriye girerken
devreye girer.

Kontrollinden disariya bir sey siriiklerken
kontroliin siniri gegilip disariya ¢ikarken
devreye girer.

Kontrollin Gzerine bir sey suriklenip heniiz
birakilmamisken devrededir.

Kontrole focus edilince (aktif edilince)
devreye girer.

Kontrol aktifken bir tusa basilinca devreye
girer.

Kontrol aktifken bir tusa basilip birakilinca
devreye girer.

Kontrol aktifken bir tusa basilip birakilinca
birakilirken devreye girer.

Kontrol ekranda goziikirken ve lzerindeki
nesneleri yerlestirirken devreye girer.
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LocationChanged

MouseClick

MouseDoubleClick

MouseDown

MouseEnter

Mouseleave

MouseMove

MouseUp

MouseWheel

Move

Paint

Resize

SizeChanged

TextChanged

VisibleChanged

Disposed

Kontroliin yeri degisince devreye girer.
Kontrole Mouse ile tiklaninca devreye girer.
Kontrole Mouse ile cift tiklaninca devreye
girer.

Kontrole Mouse ile tiklaninca Mouse butonu
henliz inerken devreye girer.

Kontroliin Gzerine Mouse ile girince sinirini
gecip iceri girince devreye girer.

Kontroliin Gzerine Mouse ile girilmisken
sinirini gegip disari ¢cikinca devreye girer.
Kontroliin tGzerinde her Mouse hareketinde
devreye girer.

Kontrole Mouse ile tiklaninca Mouse butonu
henliz geri birakilinca devreye girer.

Kontrol aktifken {in Gzerinde Mouse
tekerlekleri yuvarlatilinca devreye girer.
Kontrol yerini degistirince (hareket ederken)
devreye girer.

Kontrol ekranda cizdirilirken devreye girer.
Kontrollin blyuklGgu degistirilince devreye
girer.

Kontroliin Size 6zelligi degisince devreye
girer.

Kontrolilin Text 6zelligi degisince devreye
girer.

Kontroliin Visible 6zelligi (Ekranda
gorinarlaliuk) degisince devreye girer.
Kontrol Dispose metodu cagirilarak yok
edilirken devreye girer.
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Geg¢mis Donem Sorulari:

Adi Soyadi : A Grubu Aldidi Not
Numarasi :
NOT:Sinav Siiresi 50 Dakikadir — Test Bélumi 40, Klasik Bélim 60 Puandir.
BASARILAR DILERIM Ojfr.Gor. Hasan SANCAK 1213BDBILNTPIVA
1. richTextBox1.Text.IndexOf(“Bilgisayar”, 0) islemi neyi 12. Dialog kutulaninda ya da Mesaj pencerelerinde kullanicinin hangi

gergeklestirir? butona bastigini kontrol etmek icin hangisi kullanilir?

A) richText icindeki Bilgisayar kelimesine konumlanir. A) LoadFile B) SaveFile C) Interval
B) Indexin bulundugu yerden itibaren Bilgisayar kelimesini arar. D) DialogResult E) Enabled

C) richText in sonundan itibaren Bilgisayar kelimesini arar.
D) richText in basindan itibaren Bilgisayar kelimesini arar. 1

w

string adres = @”C:\Windows\system.ini”;

o

E) richText in bagindan itibaren Bilgisayar kelimesine gore
indexler.

. Form kontroliiniin varsayilan olayi (Default Event) nedir?
A)load B)Click C)Enter D) Leave E) KeyDown

. Asagidakilerden hangisi ToolStrip nesnelerinden biri degildir?
A) Button B) Seperator C) TextBox
D) RadioButton E) ComboBox

. Kontrollerin Gzerine gelindigince kiigiik bilgi mesaji verilmesi igin
kullanilan 6zellik hangisidir?
A) Text B) ToolTipText C) Checked

D) Font E) TextAlign

hacl

. Coklu form uygulamalarinda uygul

belirlemek icin hangisi kullanilir?

A) Application.Run  B) Form.ShowDialog  C) Form.Show
D) this.Hide E) this.Show

gi¢ formunu

. Asagidakilerden hangisi richTextBox’ in tasarim aninda

ulagilabilecek 6zelliklerinden biri degildir?

A) ZoomFator B) WordWrap C) SelectedText
D) DetectUrls E) Bulletintend

. Form (izerindeki Kapat, Ekrani Kapla, Simge Durumu diigmelerini
aktif hale getirmek ya da tam tersi icin formun hangi 6zelligi
kullanilir?
A) Opacity B) AcceptButton

D) ControlBox E) TopMost

C) CancelButton

. .Net FrameWork catisinda uygulamalari baslatmak yonetmek ve

sonlandirmak igin hangi sinif kullanilir?

A) Form B) Application C) FileStream
D) File E) String

. Form sinifinin Hide metodu formun hangi 6zelligini degistirerek
islem gerceklestirir?
A) Opacity B)Text ~ C)Font D) Enabled E) Visible

richTextBox igine yazilan uzun yazilarin bir sonraki satira gegerek
ini saglamak igin hangisi

$idakilord,

goruntal
kullaniimalidir?
A) richTextBox1.ZoomFactor=0;

B) richTextBox1.DetectUrls=True;
C) richTextBox1.WordWrap=True;
D) richTextBox1.AcceptsTab=True;
E) richTextBox1.Capture=False;

1. Enabled=True ozelligi ile Start metodu ayni islemi yapar.

1I. Enabled=False 6zelligi ile Stop metodu ayni iglemi yapar.

Il Interval 6zelligi sayacin calisma igin zaman araligini belirler.
Timer kontroli igin yukandaki ifadelerden hangileri dogrudur?
Al B) I-Il C) - D) 1INl E) Il

>

7]

o

N

0

o

o

FileInfo d = new FileInfo(adres);
MessageBox.Show(d.Extension);

Mesaj Penceresi ekraninda ne gosterilir?

A)C: B) Windows C) sytem.ini
D) ini E)C\
string adres = @”C:\Windows\system.ini”;

Filelnfo d = new Filelnfo(adres);
MessageBox.Show(d.DirectoryName);

Mesaj Penceresi ekraninda ne gosterilir?
A) C:\Windows B) Windows\sytem.ini  C) sytem.ini
D) Windows E)C\

. string adres = @”C:\Personel”;

Directorylnfo d = new Directorylnfo(adres);
Personel klasériinii olugturmak igin agagidakilerden hangisi
kullanilir?
A) d.Create(); B) d.Directory();
C) CreateDirectory(); D) d.CreationTime;
E) d.FullName;

. string adres = @” C:\Personel”;

Directorylnfo d = new Directorylnfo(adres);

Belirtilen klasoriim var olup olmadigini bulmak icin hangisi

kullanilir?

A) d.Extension B) d.Exists C) d.Root
D) d.Name E) d.Parent

FileStream sinifi hangi tip dosyalar icin kullanilir?

A) Sayi Tipi Veri Dosyalan B) ikili Tipteki Dosyalar

C) Her Tip Dosya igin D) String Tipi Veri Dosyalar
E) Tarih Tipi Veri Dosyalari

. Hangisi genellikle ikili tipteki dosyalarda islem yapmak igin

kullanilan siniflardandir?
A) StreamReader B) TextReader C) TextWriter
C) BinaryReader E) File

Asagidakilerden hangisi FileStream sinifinin FileMode

seceneklerinden biri degildir?

A) CreateNew B) Truncate C) Open
D) ReadWrite E) OpenOrCreate

Asagidakilerden hangisi VS 2010 Tollbox Panelinin
Menus&Toolbars grubunda yer almayan bir kontroldiir?

A) MenusStrip B) ContextMenuStrip  C) ToolStrip
D) StatusStrip E) RichTextBox

M Diger Sorular igin sayfayi eviriniz !!!
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21 | od Formi (e@)=) 2. "D::' SUWICET | posya Menisi

Aranacak Kelime  Ara
[—]Es" *  Dosya Ag

araolbder Archive
Ohsghundma tats 0502 2013 120837

i s C\Usos\HSK\Dosbdop\2012 docx .
== soriu

* saveFileDialog
DOSYA OKU * (TextBox+Button)
® richTextBox
I. Basla butonuna(btnBasla) basilinca her ig saniyede bir(Timer
Kontrold ile) sistem tarih ve saatini form bagliginda gésteren,bu | - Dosya Actiklaninca agiletisim kutusundan(openFileDialogile)
tarihve saati C\Saat ot dosyasina(FieStreamile) yazdiran. istenilen dosya s.e;.llllnce bu dosyanin (Fllelnfollle) Ozniteliklerini,
Olusturulma Tarihini, Uzantisini, Tam Adresini ve Boyutunu
11, Dur Butonuna(btnDur) basilinca dosyaya yazmay! durduran richTextBox'a aktaran,
111. Dosya Oku butonuna(btnDosyaOku) basilinca C:\Saat.txt II. Dosya Kaydet tiklaninca richTextBox'taki bilgileri kaydet iletisim
dosyasindaki bilgileri satir satir ListBox'a aktaran programi kutusundan (saveFileDialog ile) istenilen yere istenilenisimle
yaziniz? dosyaya yazdiran (StreamWriter ile)

Ill.  Aranacak kelime girilip Ara butonuna basilinca richTextBox iginde
kelimeyi arayan varsa o kelimeye odaklanan programi yaziniz?

115



Adi Soyadi A Grubu Aldigi Not
Numarasi

10.

. Access ve diger veri tabanlarinda baglanti agmak ya da kapatmak

. Kontrollerin Gizerine gelindigince kiigiik bilgi mesaji verilmesi icin

. Data Grid te herhangi bir hiicre segildiginde o hiicrenin

. XxxCommand sinifi metodlarindan hangisi komutu galistinp

NOT:Sinav Siiresi 50 Dakikadir — Test Bolimii 60, Klasik Bolim 40 Puandir.
BASARILAR DILERIM Ojr.Gor. Hasan SANCAK, 1213BDBILNTPIIFA
1. Crystal Report Toolbox aracinda asagidaki kontrollerden hangisi 11. I. Enabled=True &zelligi ile Start metodu ayni islemi yapar.
yer almaz? 1. Enabled=False ozelligi ile Stop metodu ayni islemi yapar.
A) Label Object ~ B) Text Object C) Pointer 111 Interval 6zelligi sayacin galismast igin zaman araligini belirler.
D) Line Object E) Box Object Timer kontrolii igin yukandaki ifadelerden hangileri dogrudur?
Al B) Il C) -l D) I-lll E) -l
2. Data Grid te secili satirin 3. Alanina ait degeri textBox1'e
aktarmak igin hangi komut kullanilmalidir? 12. Crystal Report rapor nesnesinde sayfa numaralari genellikle
A) textBox1.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[0).Value.ToString(); raporun hangi bélimiine eklenir?
B) textBox1.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[2].Value.ToString(); A) Report Header B) Page Header C) Details
C) textBox1.Text = dataGridView1.Columns[2].HeaderText D) Report Footer E) Page Footer
D) textBox1.Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[3].Value.ToString();
E) textBox1.Text = dataGridView1.Columns[0].HeaderText 13. dt isimli sanal tablo nesnesine (Data Table) aktarilan bilgileri

Data Grid te goriintilemek igin hangi komut kullaniimalidir?
A) DataTable dt = new DataTable();

icin hangi sinif kullanihr? B) SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter();

A) SqlConnection B) SqlDataAdapter €) da.Fillidt);
C) OleDbConnection D) OleDbCommand ) !
I Al = I ;
E) OleDbDataAdapter D) OleDbDataAdapter da = new OleDbDataAdapter();

E) dataGridView1.DataSource = dt;

1

&

. string adres = @”C:\Windows\system.ini”;

kullanilan 6zellik hangisidir? Filelnfo d = new Filelnfo(adres);

A) Text oI 8) ToolTlpTeExtT Al C) Checked MessageBox.Show(d.DirectoryName);
) Font ) TextAlign Mesaj Penceresi ekraninda ne gosterilir?
A) C:\Wind: B) Windo Lini C]
. XxxConnection siniflarinin State 6zelliginin hangi degeri veri ) CAWi C:Jv)vswindows) n wsé)sﬁimml ) sytemini
tabani baglantisinin kapali oldugu anlagilabilir? .
A) Broken ,B) Fetching C) Executing 15. CrystalReportViewer kontroliinin hangi 6zelligi ile formda
D) Connecting E) Closed R P
goruintilenecek rapor nesnesi belirlenir?
. Crystal Report Fields menisiinde hazir 6zel fonksiyonlari A) Name D) Size 8) Report S:l;'::re Color C)Text
barindiran segenek asagidakilerden hangisidir?
A) Database Fields B Special Fields C) Formul Fields 16. Tablo kayitlan izerinde degisiklik (Giincelleme, Silme vb..)

D) Running Fields E) Unbound Fields gergeklestirebilmek igin hangi sinif kullanilir?

Crystal Report t | formd A) XxxCommand B) XxxConnection
! rys @ . PO . asa.rl'rr.u yapl a.n raporun. orm 2 C) XxxDataReader D) XxxDataAdapter
goruntilenebilmesi icin hangi kontrole ihtiyag duyulur? £) DataSet
A) ReportViewer B) Report Source C)DataGridView
D) CrystalReportViewer E) GroupBox 17. Data Grid te gérintiilenen tablonun alanlarini farkli isimle

gorintilemek icin hangisi kullanilir?

A) dataGridView1.Columns[0].HeaderText
B) DataGridViewSelectionMode

C) dataGridView1.DataSource

bulundugu tiim situnun secilmesi icin SelectionMode &zelligine
hangi deger aktanlir?

A DataGr,dV{ Sel ! Mode. Full ColumnSelect D) dataGridView1.CurrentRow.Cells[0].Value

B) DataGridViewSelectionMode.CellSelect ) dataGridView1.CurrentRow. Cells[3] Value.Tostring();

C) DataGridVi lectionMode.FullR: lect !

D) DataGridViewSelectionMode.ColumnHeaderSelect 18. Coklu form lamalarinda uveul — formunu
E) DataGridViewSelectionMode.RowHeaderSelect ’ - e T

belirlemek igin hangisi kullanilir?
A) Application.Run  B) Form.ShowDialog  C) Form.Show

D) this.Hidk E) this.Sh
etkilenen kayit sayisini dondirtir? ) this Hide ) this.Show

A) ExecuteReader B) ExecuteScalar 19. Asagidakilerden hangisi FileStream sinifinin FileMode
C) ExecuteNonQuery D) ExecuteXmIReader ) AP

) Execute segeneklerinden biri degildir?

xec A) CreateNew B) Truncate C) Open
SQL Server veri tabaninin kullanilacag bir uygulamada SQL D) Readwrite E) OpenOrCreate
Wind. ile baglanilacas t -
Sunucusurja . hes.abl fle bag agini belirtmek igin 20. Crystal Report Fields meniisiinde hangisi yer almaz?
baglanti ciimlesinde hangi parametre kullanilir? .
A) Initial Catalog B) ConnectionTimeout A) Database 8) Formula O) Special
D) ReportViewer E) Group Name

C) Integrated Security D) Data Source ) Repol ) P

E) Provider

U Diger Sorular igin sayfayi ceviriniz !!!
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TISBNO KTAPADI _ YAZARADI __ KONUSU

21. a.Baglanti ciimlesini ve baglanti kontrollinii yapan Baglan( )
metodunu yaziniz.

b. Tim kayitlann dataGridView1’de listelenmesi igin gerekli
Listele( ) Metodunu yaziniz?

22. textBox'lardaki degerleri veri tablosuna kaydeden Ekle
butonuna ait kodlari yaziniz?

SQL Sunucu Adi : HSKPB\MSSQLServer

Veri Tabani Adi
Tablo Adi
Tablo Alanlan

: Kutuphane
:KITAP
: ISBNNO =» NCHAR(10)

KITAPADI =» NCHAR(20)
YAZARADI =» NCHAR(20)
KONUSU =» NCHAR(100)

23. ISBNNO alanina gore textBox'lardaki degerlerle kaydi
guncelleyen Giincelle butonuna ait kodlari yaziniz?

24. ISBNNO alanina gore belirtilen kaydi silen Sil butonuna ait
kodlar yaziniz?
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KAYNAKLAR

1. Ogr. Gor. Hasan SANCAK Ders Notlari

2. Her Yonuyle C# 5.0 Volkan AKTAS

3. Her Yonlyle C# 4.0 Sefer ALGAN

4. Visula Studio 2008 ile Microsoft C# 3.0 Memik YANIK

5. Bilge Adam C# Kurs Notlari

6. Megep Dokimanlari
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